OK - ICH HABE DEN EMULATOR, WIE KANN ICH DIE FIRMWARE
«TRANSFORMIEREN»? (FLASHEN)

Dazu bendtigen Sie:

® Einen (fast) beliebigen seriellen RS232 « 3,3-V-TTL-Adapter oder oder ein USB-zu-Seriell-
Kabel. Die TX & RX-Unterstutzung reicht aus, um die MCU zu aktualisieren (kein Hardware-
Handshake erforderlich).

® Die STMicroelectonics Flash Loader Software

® Die neue Firmware-HEX-Datei: (aktuell f1ashfloppu-v3.3a“FF_Gotek-v3.3a.hex)

Der Programmieranschlufd befindet sich auf der Ruckseite des Emulators. Dort findet man 5+3(bei
neueren Platinen 4) Létpunkte, in die man vorbereitend erst einmal passende Stiftleisten I6tet.

BOOTO 3,3V TX RX Hier ist die Liste der bendtigten Verbindungen:

wese @ Uberbriicken Sie mit einem Steckjumper die 2 Kontakte
Gen  "BOOTO" mit "3,3 V" Dadurch wird das Gerit beim
Einschalten in den Programmiermodus versetzt.
f;reagetvnifeoi;o =T HIEEE. @ \/erbinden Sie TX mit dem RX-Kabel des seriellen 3.3V-
programming mé L9 oA goie ~ Kabels oder dem TTL-Adapter.
|| I @ desgleichen RX an TX des seriellen 3.3V-Kabels oder
dem TTL-Adapter.
® verbinden Sie VSS mit GND des seriellen Kabels oder
dem TTL-Adapter.
® SchlieBen Sie zum Schlu noch die 5V an eine 5V-
Quelle an.

Hinweis: Das obige Bild zeigt die tatsachliche Belegung des -
Programmieranschlusses, nicht die Stelle, an der die Kabel
angeschlossen werden sollen: Vergessen Sie nicht, die TX-
und RX-Leitungen zwischen dem TTL-Adapter und dem
USB-Laufwerk zu kreuzen (Adapter TX auf USB-Laufwerk
RX und Adapter RX auf USB-Stick TX).

Schlie3en Sie anschlieRend das Kabel an den Computer an
und starten Sie die Software ,Flash Loader Demo®.

izix| Wahlen Sie den rich-
'| tigen COM-Anschluss

=HI N “| und klicken Sie auf ¥

Select the communication port and set settings, then click next to open H
connection. Welte r.

‘ff“‘“‘“”*“’a""““““ HINWEIS (26.02.14): Wenn Sie Schwierigkeiten haben, die
+ UART . .

_ Verbindung zwischen dem GOTEK und der Software
Zm:;mf ,—_,'f;;;ﬂ ;l Ea:y i?er;ld—_l ;l herzustellen, konnen Sie versuchen, den Emulator
paesis [ o] tmets |0 =] || zurlckzusetzen. Verbinden Sie dazu wéahrend 1 Sekunde

das Signal «RST» (rechts neben dem RX-Signal) mit
Masse. Trennen Sie wahrend dieses Vorgangs nicht die
RX / TX- und Stromkabel. Sobald Sie fertig sind, starten Sie
die Software erneut.

Um sicherzustellen, dass |hr serieller Adapter ordnungs-
gemald funktioniert, kdnnen Sie einen Loopback-Test durch-
fuhren: Verwenden Sie eine Terminalsoftware, und verbin-
den Sie die Empfangs- und Sendekabel des Adapters mit-

Dl - = | einander. Wenn Sie ein Echo dessen erhalten, was Sie an
das Terminal senden, wird der Loopback ausgegeben Test
funktioniert!
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Wenn die Verbindung zum Gerat funktioniert, wird der folgende Bildschirm angezeigt:

#* Flash Loader Demonstrator

Vil VHv 11

=101 x|

WARMIMG: "When you click "Remove Pratection" the flash will be

mass erased and all data will be lost.
Femove protection

Back | e =5 |

Eance | Cloze I

#* Flash Loader Demonstrator

y DE1E i

=101 %]

g Target iz readable. Please click "Mest" to proceed.

Femove protection

Flash Size 128 KB

Back I et | Caricel | Cloze |
«* Flash Loader Demonstrator =101 =]
Wi ELE 1
" Erase
| " Selection I ‘

= Download to device
Dowwnload from fil

ID MCortexdmigaFloppyE mulatorFirmwarehCortexdmigaFloppyE rmu D

" Mo Erase

i+ Erase necessary pages " Global Erase |

@ [h)

I Optimize [Remove some FFg]

8000000 Y I Jump ta the user program

v “erify after download

I Apply option bytes |

" Upload from device

"Upluad b fil

" Enable/Dizable Flash protection

=

|

‘ [EnzELE [FEsD PROTECTION <] _|‘

" Edit option bytes

Back I

Mext | Carce] | Close
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Da die GOTEK-Firmware vor dem Lesen geschutzt ist,
werden Sie von der Software aufgefordert, die
Schutzfunktionen zu entfernen. Dadurch wird der Flash-
Speicher geléscht und die mit dem Gerat gelieferte
Firmware geht verloren. Bitte beachten Sie, dass dieser
Vorgang nicht rickgangig gemacht werden kann!

Klicken Sie auf [Remove Protection].

#* Flash Loader Den

[ STMicroclectrar
-

wARMIMNG: When you click "Remove Protection” the flazh will be

mass erased and all data will be lost.
— [E=——— protection |
STMicroelectronics flash Ioads x|

load

| E Device will Reset
L

=101x]

Klicken Sie auf [OK]

KIleen Sle an Back | [dEwt | Cancel | Claze |
[Next].
#* Flash Loader Demonstrator i B |EI|1|
V| NEIE I
Flease, select your device in the target list
Target ISTM32_E0nnecti\-'ity-line_1 28K j
FID [h] |D41 8
BID (h) [N&
Wersion |2-2
Flash mapping
Mame | Start address | End address | Size | F| W]~
B Page0 mxaoo00000  oxsoo07FF okeonzk)  EE
. . Pagel 0x 8000800  0x8000FFF  Oxg00(2¢) EE
Klicken Sie auf [N ext] . B Page2 meeooioon  oxeomizFF okeoogzk)  EBE
By Page3 meeooieon  oxsomiFFF oweoogzk) BB
Page4 oxgo02000  Oxe0027FF mkeorzk) @
B Pages mxe002800  oxs002FFF oweoogzk)  EE
Pagef 0x 8003000 0x80037FF  oxg00(2¢) EE
B Page? mxa003800  oxs003FFF oweoozk)  EBE
B Paget oxe004000  Ox20047FF  okeonzk)  EE
Paged 0: 8004800  0x8004FFF  Oxe00(2¢) EE
B Page’10 k8005000 Ox80057FF  owso02k)  EDED
A Pacel 04 BODSE00 G 800SFFF Dwson iz VA =
Legend : B Frotected B UnProtected
Back | Mext I Cance | Cloze |

Wahlen Sie die Firmware-HEX-Datei und korrigieren Sie die
Einstellungen gemal diesem Screenshot (falls erforderlich).

Dricken Sie dann [Next]
— Der Flash-Vorgang beginnt (kann ~1/2 Minuten dauern).



Sobald Sie das letzte Fenster mit dem griinen Balken erhalten haben, ist das GOTEK bereit: Sie
koénnen alle Kabel abziehen und den Emulator an lhren Retro Computer anschlie3en. 1?!

#* Mash Loader Demonstrator

Tegst  STM32_Cornecibviy-bre_ 1288
Maplie  STMI2 Cornechviy-bre_ 128 5 Tmap

Dpersten DOWHLOAD
File name  D:\Cort=rtmigaFloppyE mulston Frewsans CorestmigaFloppyE

Fiesize 5566 KE (61042 byses]
Stabus 535 KB [S490 bytes] of 5566 KB (51092 bytes]
Time 000004

Downloading data 9%

LVlcroelecironics

Tagel  STMI2_Cornectvipbne 128K
Map fie  STMI2_Cornechaty-bre_ 128K STmap

Opersion  DOHLOAD
Fil name  D:\CorterdmigaFloppy mulator\ Frmwers\CostentemigaF lope

Fiesize 5966 KB (51092 butes|
Slabus 1072 KB (10560 bytes] of 5365 K8 [E1032 bybes)
Time OO0 37

B veciting downloaded data 165

Targel
Map e

Fites size:
Staus

Time

Dperstion  DOWHLOAD
Filename  D-\CofesdmigaFloppyE mulstor\Frman=\CortentmigaFloppyE

STME2_Cormectivitylre_ 1288
STM32_Cornectvity-ins_ 123K STmap

566 KB (51042 byses]
5556 KE (61092 butes] of 5965 KB (1032 bytes]
oen:on

oot | o |

Vergessen Sie nicht, den DriveSelect Jumper in die Position "S0" zu bringen, um Drive 0 zu
ersetzen. Fur wdeitere Informationen zu Ihrem Computer lesen Sie bitte die Datei ,Flash Floppy

Firmware & Mods*!

ABER WIE IST DAS MOGLICH? ERZAHL MIR MEHR ! WAS STEHT IN DIESEN

EMULATORENEN?

0o

Display board

soor oL

Oooooe

Prg port

USB Gotek Floppy Emulator

Die Gotek-Laufwerke verwenden eine leistungsstarke Cortex ARM-basierte STM32-MCU mit 72
MHz und vielen Timern mit DMA-Unterstutzung, die die Arbeit etwas vereinfachen. Beispielsweise
bendtigt diese MCU nur 0,5 ms (500 us), um einen Amiga-Sektor mit MFM zu codieren, wobei die
gesamte Paritatsprifsummenberechnung durchgefuhrt wird. DMA und Zeitgeber werden zum
Streamen des MFM-Flusses verwendet, sodass fur diese Aufgabe fast keine MCU-Zeit verwendet
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wird. Der MCU steht es frei, gleichzeitig andere Aufgaben zu erledigen (bereiten Sie den nachsten
Sektor vor). Dank dessen wird alles in Echtzeit erledigt und es wird kein zusatzlicher Puffer
bendtigt, um die Spur vorab zu berechnen / zu generieren.

Der Schreibprozess verwendet auch DMA und einen Zeitgeberblock, um den eingehenden Fluss
zu erfassen. Sobald einige Funktionen erfasst sind, finden sie die Sektoren im Fluss, dekodieren
und Uberprufen sie (Paritatsprifung) und schreiben die Daten in den ADF auf dem USB-Stick
zuruck (wenn die Paritat gut ist ?7?).

Wie viele ARM-basierte MCUs verfugt auch diese Uber einen Bootloader im ROM, der die Flash-
Programmierung Uber verschiedene Schnittstellen ermoglicht, die dieses Projekt ermdglichen.

In Bezug auf die Firmware wird tatsachlich weniger als die Halfte des Flash-Speicherplatzes
verwendet.

Hier ist das Schaltbild des Gotek-Laufwerks: (Siehe letzte Seite)

Leiterplatte - Oberseite (Bestlckungsseite)

PCB - Unterseite

Im Gehause :

Wie Sie sehen, gibt es mit diesen Geraten eine Menge
moglicher  Hardware- und  Software-Weiterent-
wicklungen! 1?!
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