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Vorwort 

Das vorliegende Handbuch soli es Ihnen ermoglichen, ein MatScreen -System a uf 
lhrem A TARI-Rechner z u  install ieren und z u  betrei ben. Ferner soli Ihnen eine Hil fe ­
stell ung zur Losung eventuell a uftretender Probleme gegeben werden . 

Dieses Handbuch wird zu al len MatScreen Komplettsyste men sowie den Grafik-
karten MatGraph C32 

MatGraph C1 1 0  
MatGraph C1 1 0Z 
MatGraph MOCO, COCO, M ICO 

m itgeliefert. 

Lesen Sie bitte auf jeden Fall das Kapitel 2 komplett durch_ 

Darin werden die w ichtigsten Fragen geklart. Lesen Sie a uch eine eventuell a uf der 
Diskette vorhandene R EADM E-Datei. Diese enthalt aktuelle lnformationen, die nicht 
in diesem Handbuch stehen . 

Wichtig! 

Senden Sie d ie vol lstand ig a usgefullte Registrierkarte an uns zuruck, dam it wir S ie 
in Zukunf t  mi t Updates und lnformationen unterstutzen konnen. 

l hr Ansprechpartner ist i mmer lhr  Fach hand ler. Nur er hat die Moglichkeit, bei 
Schwierigkeiten direkte Unterstutzung von MATRIX zu erhalten. Der Weg eines 
Direktkontaktes ist nur fur diejcnigen Kunden moglich, welche einen Wart ungsver­
trag mi t MATRIX abgeschlossen oder ihr Grafiksyste m direkt von MATRIX erworben 
haben. 

© Copyright 1991 by MAT RIX Daten Systeme GmbH 

Aile Rechte vorbehalten . Das vorliegende Handbuch darf, a uch auszugsweise, oh­
ne die schr i ftliche Genehmigung von MATRIX Daten Syste me weder reproduziert, 
Obertragen, umgeschrieben oder in eine andere Sprache Obersetzt werden. 

Hinweis 

Dieses Handbuch wurde mit der gebotenen Sorgfalt erarbeitet. Da jedoch s tandig 
Verbesserungen vorgenommen werden, kann kei ne Garantie a uf die Vollstandigkeit 
und Richtigkeit der Angaben ubernommen werden. Weiterhin kann die MATRIX Da ­
ten Syste me GmbH keine Ha ft ung tor Schaden Oberneh men, die a us dem Erwerb 
oder Betrieb eines MatScreen Systems resultieren. Stand: Februar 1991 
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Kapitel1 System-Obersicht 

D1e MatScreen Grafiksysteme sind fur den Ein satz mit den ATA RI - Rechnern 
MEGA-S T. MEGA-STE sowie TI konzipiert und biete n Ihnen: 

- Optimale Anpassung an lhre Bed urfni sse d urch verschiedene 
Grafikkarten mit vielen Ausbaust ufen und Optionen; 
dad urch optimale s Preis I Lei st ung s-Verhaltni s 

- D urchgangige s mod ula re s  Ge samtkon7ept 

- Einfache In stallation dcr Hardware (ohne Lbten )  

- Jederzeit erweiterb m m1t IPU (Arith metik Koproze ssor) 

- Vorbereitet fur zukunftiCJO [rwc 1tcrungcn 

- Voll standiger GEM VDI I rolbcr 

- Entwickler -Untcrst llt llHl!J 

- A n schl uBmbg llc llk<'lt illl <•r !Jili1CJICJCn 81ld schirme 

Bitte beachten Sie: 

Fur den Betrieb einer Farb-Grafi kkarte in einem MEGA-ST-Rechner ist es un­
bedingt erforderlich, daB lhr Rechner mit der TOS-Version 1 .4 und einem 
Blitter-Chip ausgerustet ist. 

Der Sl itter-Chip wird von der Trc 1be1 Software aus Geschwindigkeitsgrunden be ­
n utzt und erst die Betrieb ssystem Vors1011 1 . 4  crlaub t die Ausgabe von mehr al s 1 6  
Farben bei hohen Auflo sungen. 

Verwenden Sie nur das originate ROM-TOS Version 1 .4, da die fruheren 
RAM-TOS 1.4 Versionen noch fehlerhaft sind. 

Die Grafikkarten 

Aile MatGraph Farb -Grafikkarten sind m1t c1ne m  schnellen Grafik -Proze ssor (IN­
TEL 82 786) best uckt, der von der m 1tgelleferten System software voll a usgen utzt 
wird. Die Grafikkarten si nd mod ular a ufgebaut und erla uben so den Einsatz vielfalti­
ger Optionen und Erweiterungen entsprechend lhren personlichen Anforderungen. 

Die Bildschirme 

Fur die MatScreen -Syste me sind versch iedene B ild schirme erhaltlich. Die Prod ukt ­
palette umfa Bt Far[?-Bild schirme von 1 4  bi s 21 Zol l  B i ld schirmdiagonale mit unter-
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schiedlichen Lei stung sdaten. Mit die sen Bildschirmen sind Auflosungen vo n 640 x 

400 b is  1280 x 960 bei jeweil s  2 56 Farben moglich. 

Ferner sind Graust ufen -Bild schirme mit denselben Daten bei 2 56 Graustufen und 
b is  1 664 x 1200 P unkte im Monoch rom Betrieb ver fugbar. 

Kapitel 2 lnbetriebnahme 

r2.1 Lieferumfang 

Die gelieferten Tei le sind abhangig von der Art des erworbenen Systems. 

MatGraph C32 Farb-Grafikkarte: 
- Grafi kkarte mit gewunschter RAM -Ausbaust ufe und Optio n 
- eine Systemdi skette mit Treibersoftware und Dien stprogrammen 
- die se s  Ben utzer -Handbuch. 

Ein Monitorkabel wird ZU die ser Grafikkarte nicht mitgeliefert . E s  liegt ub ­
licherwei se dem Bildschirm bei. Be sitzt lhr Monitorkabel einen 9-poligen 
Stecker, so i st diese s  Kabel im allgemei nen verwendbar. 
Be sitzt da s Kabe l einen 1 5-poligen Stecker, benotigen Sie noch einen 
entsprechenden Adapter, den Sie bei MATRIX oder in einem g uten 
Fachgeschaft beko m m on konnen. 

MatGraph C110 oder MatGraph C110Z: 
- Grafikkarto m1l gcwun schter RAM -A usbaustufe 
- eine Systemd 1skette m it Treiber software und Dienstprogrammen 
- ein Monitorkabel mit 3 BNC -Steckern fUr den An schluB von 

GroBbi ld schirmen 
- diese s  Benutzer-Handbuch. 

MatGraph MOCO, COCO, MICO: 
Grafikkarte fur Einba u i n  A TARI TI oder MEGA STE 
- eine Systemdi skette mit Treibersoftware und Dien stprogrammen 
- die se s  Ben utzer -Handbuch. 

Ein Monitorkabel wird zu diesen Grafi kkarten nicht mitgeliefert. Es liegt 
ublicherwei se dem Bildschirm bei. Besitzt lhr Monitorkabel einen 9-poli ­
gen Stecker, so i st diese s  Kabel im al lgemeinen verwendbar. 
Be sitzt da s Kabel einen 1 5-poligen Stecker, benotigen Sie noch einen 
entsprechenden Adapter, den Sie bei MATRIX oder in einem g uten 
Fachgeschaft bekommen konnen. 
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MatScreen Komplettsystem: 
- ein B ildschirm mit Grafikkarte entsprech end lhrer Auswahl mit allen 
- zu m B etri eb b enotigten Kab eln 
- ein e  Systemdiskette mit Tr eib ersoftware und Di enstprogram m en 
- dieses Ben utzer-Handb uch. 

Treib ersoftware: 

Fur ail e ob en erwa hnt en Grafikkarten wird d erselbe Treib er mitg eli efert, fur TI, 
M ega S TE ,  M ega S T. " MatGraph & MatScr een System diskette V x.x" 

Wichtig! 
Verwenden Sie nur das mitgelieferte originale Monitorkabel ! 

Falls Sie einen Fremdbildschirm anschlieBen wollen, vergleichen Sie vo1 
dem Einschalten die AnschluBbelegung lhres Monitorkabels mit der Stek­
kerbelegung der Grafikkarte (Kapitel 5). 

Bewahren Sie die Originai-Verpackungen f ur eventuelle R ucks endung en od er 
Transporte a uf. . 
Bildschirme und Grafikkar ten musson in d er Originai-Verpackung transport1ert 
w erd en ! 

2.2 Einbau der Grafikkarten 

Hier m uB zwisch en d en untcrsch1Cd hchon R echn ersystemen unterschi ed en wer­
d en. Falls Si e B esitzer ein es MEGA S TE od er TI-R echners sind , lesen Sie bitte b ei 
P unkt 2. 2. 2 weiter. 

2.2.1 Einbau in einen MEGA-ST-Rechner 

Werkzeug : Sie b enbtig en eincn Krcuzs ch litz -Schraubendreh er, 
ein e  kleine Flach zangc 
und ei n wenig handwcrkliches G eschick 

G ehen S ie  so vor: 

Aile Kabel ausstecken. 

A i l e  9 Befestigungsschra ub en in d en q uadratisch en Lo ch ern auf d er G ehau­
se-Unterseite entfernen, G ehaused eckel abneh m en. Dazu das Verbind ungskab el 
zur Batteri e abstecken. 
Kunststo ff -Abdeckplatte an der ROckseite des G eha use-Unterteils entfernen. 
(Nach oben abzi ehen). . 
A n  d er R uckseite d es Abschirmbl ech es befind et sich ein kl einer Bl echw1nkel,  d er 
d en r ucks eitig en Durchbruch abdeckt. Entfern en Sie di esen Winkel , i nd em Sie die 
Schraub e  an d er Bl ech -Ob erseite h erausdreh en .  Diese Schraube aufbewahren. 
Di e hinteren und seit l ich en Bl echlasch en d es Abschirmbl eches g erad ebieg en ,  
dann das Abschirmbl ech vorsichtig von d er G erateruckseite h er an heb en. 

> 
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Das komplette Entfernen des Bleches und das Losen des Floppy-Laufwer­
kes ist nicht notwendig. 

Es kann notwendig sein , di e Buchse fur d i e  Batteri eversorg ung a us d em Bl ech aus ­
zurasten (ob en zusa m m endrucken). 

Grafikkarte auf die M esserleiste in d er Mitte d er Rechn erplat ine vorsichtig, ab er fest 
ei nstecken . 

Das 6-adrige Kabel fur d ie  Spann ungsversorg ung d er Karte s leeken Si e a uf die frei e  
6-polig e Stif tl eiste zwisch en d em Floppy-Laufw erk und d em Netzteil. Kein e G ewalt 
anwenden. D er St ecker ist verd rehsich er . 

Abschirmbl ech wi ed er anbringen. 

B efestig en Sie d i e  Karte mit d er a ufbewahrten Schraube d es Bl echwinkels von 
oben d ur ch d ie  jetzt freie Bo hr ung i m  B lech . 

Batterie-Kab el wied er einstecken . G ehause wi ed er vo llstandig schliessen. 

Damit ist d er Einbau b eendet. 

2.2.2 Ei nbau in einen MEGA-STE oder TT-Rechner 

Werkzeug: Sie benbti g en ein en kl ei n en S chl itz-S chra ub endreher 

Entfern en Sie d i e  Abdeckplatte mit d en b eid en z usatzli ch en ser iell en S chnittstell en 
an d er R ucks eite d es R echn ers. Losen Si e hi erz u  di e b eid en seit li ch en B efesti ­
g ungsschraub en . 

Der Rechner selbst braucht nicht geoffnet zu werden. 

Zieh en Sie die b eid en Fla chkab el d er Schn ittstell en i m  Einsch ubschacht nach ob en 
ab. Diese Schnittstel len entfall en n un .  

Fuhren Si e d ie  Grafikkarte vorsichtig i n  d en Einsch ubschacht ein ,  verg ewissern Si e 
si ch, daB si ch d ie Platin e  in d en seitlich en Fuhrun g en befind et .  D er Griff d er Grafik­
karte z eigt dabei nach rechts, d ie  Bautei leseite der Platin e ist oben. 

S chi eb en Si e d ie  Grafikkarte bis zum Anschlag in d en S chacht und dr ucken Sie 
d iese fest ein. 

B efestigen Sie d ie  Grafikkarte mit d en beiden a uB er en Schrauben. 

Damit ist d er Einbau b eendet. 

2.3 AnschluB des Bildschirms 

Wichtig! 

Betreiben Sie immer nur einen Bildschirm an einem Ausgang. Der Parallel­
betrieb mehrerer Bildschirme kann die Grafikkarte zerstoren ! 

- 9 -



2.3.1. Ansch luB an MatGraph C32: 

Farb - Bi ldschirm an C32 

Zum AnschluB eines Farb·Bildschirms an diese Grafikkarte verwenden sie das mit 
dem Bildschi rm gelieferte Anschl uBkabel. 

Haben Sie lhren Bildschirm von MATRIX bezogen, kbnnen Sie das beiliegende 
Monitorkabel bedenke nlos benutzen. 

Falls Sie die Grafi kkarte oh ne B1ldschirm bezogen haben, vergewissern Sie sich, 
da B der Stecker des Monitorkabe ls nchtig beschaltet ist. Die Anschl uBbeleg ung der 
Grafikkarte linden Sie in Kapitel 5. 1 .  

Diese Beschaltung ist bei al len g angigen Farb·Bildschirmen ubl ic h (9-pol. Stan· 
dard· Kabel). 
Fur 1 5-polige Stecker sind be1 MATRIX oder im Fachhandel Adapter fur die Umset· 
zu ng a uf 9-polige Stecke r erh altllch 

S le eken Sie da s Kabel in die I inke 13ucl lsc der Grafikkarte (von hinten gesehen ) .  

E ine Verwend ung des 3-fach-BNC K..1bcls der C1 10-Grafikkarte ist nicht mbglich, da 
bei der C3 2-G ra fikkarte der G run Knnnl kc1ne Synchronisatio ns-lnformation enthalt. 

Hinweis: 
Verwenden Sie einen NEC 3D B1kJsc h1rm, lcscn Sie bitte Kapitel 6. 

Hochauflosender Monochrom-Monltor an EG-Option der C32 

Ve rwenden Sie unbedingt nur d1c von MATRIX z um Monitor mitgelieferten Moniter­
kabel. 
Ein falsches AnschluBkabel fUhrt zur Zerstorung der Grafikkarte! 

Soli e in EIZO 6500 - Bildschirm angcschlossen werden, kbn nen Sie von MATRIX 
ei n geeig netes A nschl uBkabel bez1chcn Bei diesem Monitor m uB ein Stecker am 
Netzteil umgesteckt werden, dam1t dcr Monitor 7,5V Iiefer !. 
Verbinden Sie dieses Kabel mit dem rcc lltc n Stecker der Grafikkarte 
(von hinten gesehen ) 

2.3.2 AnschluB an MatGraph C110 oder MatGraph C110Z: 

Zu dieser Grafikkarte wird immer ein 3 -fach-B NC -Kabel mitgeliefert. 

Verwenden Sie n ur dieses Kabel fur den AnschluB eines B ildschirms. Bei anderen 
Kabeln entstehen erhebliche EinbuBen in der Darstel l ungsq ualitat. 

S le eken Sie das Kabel in die Iinke Buchse der Grafik karte (von h inten gesehen). Der 
rechte Stecker der Grafikkarte ist fur Optionen vorgesehen. 

Beachten Sie die farbige Kennzeichn ung der Kabelenden! 
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(R)ot , (G)run und (B )Iau an den entsprechend gekennzeichneten E ing angen des 
Bildschirms anschlieBen. 

Die Eingange des Bildschi rms m ussen mit 75 Ohm abgeschlossen sein . Bei ma n· 
chen Modellen sind diese Abschl uBwiderstande abschaltbar. Dort m ussen die Ab· 
schl uBwiderstande eingeschaltet sein .  

Hinweis: Wenn Sie den Farb -Bildschirm mit einem 9-po lige n Kabel an diese 
Grafikkarte n a nschlieBen wollen, lesen Sie bitte Kapitel 7. 

Wollen Sie dieses Kabel fur den A nschl uB eines Graustufen-Bildsch irms verwen­
den, benutzen Sie nur den grun markierten BNC-Stecker. Dieser kommt in die 
mit VIDEO bezeichnete B uchse. Die rot und blau gekennzeich neten Stecker wer­
den nicht benutzt. 

Beim Bildschirm M120 (EIZO 6500): 
Schalte n Sie an der Vorderseite de n Ei ngangswahlschalter von ECL auf 
A NALOG . 

2.3.3 AnschluB an MatGraph MOCO: 

Diese Grafikkarte ist fur den Anschl uB eines monochromen, hochauflbsenden 
EC L-Bi ldschirms geeignet. Direkt anschlieBbar si nd aile von MATRIX vertriebenen 
Bildschirme dieses Typs. 

Dies sind z.B. : M110, M110L, M110B, M120. 

Wichtig! 
Zum AnschluB sind nur die mitgelleferten Monitorkabel zu verwenden. 
Ein falsches AnschluBkabel fUhrt zur Zerstorung der Grafikkarte ! 

Soli ein EIZO 6500-Bildschirm angesch lossen werden, kbnnen Sie von MATRIX ein 
geeignetes A nschluBkabel beziehen. 

12.3.3 AnschluB an Matgraph COCO: 

Diese Grafi kkarte ist fur den Anschl uB eines Farbbi ldschi rms geeignet . Die Bele­
g ung der Anschl uBb uchse e ntspricht der MatGraph C32 Grafikkarte. 

2.3.4 AnschluB an Matgraph MICO: 

Diese Grafikkarte verei nt die Leistungsdaten von MOCO und M ICO und besitzt 
somit beide Anschl uBmoglichkeiten. 
Die Ii nke B uchse dient dem Anschl uB eines Farbbildschirms, der rechte Stecker 
dem AnschluB e ines monochromen EC L-Bildsc hirms. 

- 1 1  -



2.4 Einschalten des Systems 

N a ch der Installation der Grafikkarte prOfen Sie zuerst, ob lhr System weiterhin wie 
gewohnt arbeitet. 

Gehen Sie dazu i n  der gewoh nten Reihenfolge vor, s chalten Sie also 

- Laserdru cker 
- Festp latte 
- Bildschirm 
- Rechner 

in dieser Reihenfolge ein , und OberprOfen Sie aile angesch lossenen Komponenten 
(Festplatte, Laserdru cker . . .  ) . 

2.5 Installation der Software 

Hier nochmals der Hinweis: E 1n MEGA-ST-Rechner muB mit TOS 1.4 oder neuer 
und ei nem Blitter-Chip ausg crustot so1n. Be 1m MEGA-STE sowie n ist diesbezOg­
l ich n1chts zu beachten. 

Folgen Sie nun b itte anschlie6ender Anleitung Punkt fUr Punkt: 
Hallen Sie si ch dabei genau an d 10 A nl o 1tung,  dann wird Ihne n die Installation kei ­
ne Schwierigkeiten bereite n. 

Vorarb eiten zur Installation: 

1 .  Fertigen Sie ei ne Sicherheitskopie d cr m 1tgeileferten Systemdiskette a n. 

2. Nur Bei MEGA-ST-Re chnern: 
Loschen Sie die Datei CONT ROL.ACC im Wu rzelverzei chnis lhrer Festplatte , da 
dieses Kontrollfeld nur mit ma x. 16 rarben arbeitet. Auf der Systemdiskette befin ­
det si ch ein neues Kontrollfeld m1t d cm Namen CTRL.ACC. 

3. Deaktiviere n Sie a ile Accessories durch Umbenennen von .ACC in .ACX. Even­
tuell sind einige Accessories daruntor, d1e si ch ni cht mit h Oheren Auflosungen 
oder mit mehr als 1 6  Farben vertragen. 
Diese wOrden dann beim n achste n RESE T das System b lockieren . 

4. Benennen Sie den AUTO-Ordner um 1n AUTO.OLD. Es wird bei der Insta llation 
ein neuer AUTO -O rdner angelegt. Die daraus benotigten Programme werden 
erst nach erfolgter Installation wieder i n  den neuen AUTO-Ordner hineinkopiert. 

5. Haben Sie bereits e inen Ordner mit Namen \MAT RIX auf lhrer Festplatte, sollten 
Sie diesen in \MATRIX.OLD umbenennen. So verhinder n Sie ei ne Vermischung 
der alten und neuen Treiberdateie n, da fast aile in diesem Ordner enthaltenen 
Dateien durch neue ersetzt werden. 
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Installation: 

6. Kopieren Sie die gesamte Systemdiskette i n  die Boot -Pa rtition lhrer Festplatte. 

E rhalten Sie die Meld u ng, da B der Ordner GEMSYS bereits existiert, kon nen Sie 
dies ig noriere n, de nn es werden nur neue GDOS .:rreiber hinzugefugt .  Klicke n 
Sie auf " KOPIEAEN", damit der In halt des Ordners A:\GEMSYS der System­
diskette in den Ordner GEMSYS lhrer Boot-Partition kopiert wird. Sollten dort alte 
Treiberdateien mit dem gleichen Namen wie die neuen existieren , konnen diese 
Oberschrieben werden. Wahlen Sie au ch hierzu "KOPIEREN" .  Andere Dateien 
werden n icht beei nflu Bt .  

Erscheint die Fehlermeldung daB der Ordner MAT RIX bereits existiert, haben Sie 
vergessen, diesen umzubennen (Punkt 5) . 

I 
7. Wenn Sie bisher kei n (AMC)GDOS.PRG im AUTO -Ordner verwenden, lesen Sie 

weiter bei Punk! 10. 

8. We nn Sie bereits (AMC)GDOS verwenden, befindet si ch au ch eine Datei mit dem 
Namen ASSIGN.SYS i n  dem Wurzelverzeichnis lhrer Festp latte. Dies ist die Steu ­
erdatei fu r (AMC)GDOS. 

9. ()ffnen Sie diese Datei. 
In der ersten Zeile sehen Sie einen Eintrag, der angibt, aus wel chem Ordner 
(AMC)GDOS.PRG beim Systemstart die benotigten Treiber l adt. Z.B. :  PATH = 

\GEMSYS\ 

In diesem Ordner mussen si ch beim Systemstart aile GDOS-Treiber und Fonts 
befinden , da (AMC)GDOS lediglich elne Pfadangabe fur Treiber programme ak­
zeptiert. 

Kopieren Sie den lnhalt des Ordners GEMSYS der Systemd iskette in den Ord ner, 
auf den der Pfad -Eintrag der ASSIGN.SYS -Datei zeigt. Lautet dieser Pfad -Eintrag 
\GEMSYS\, so haben Sie dies ja bereits vorher bei Pu nkt 6. erledigt. 

lm \AUTO-Ordner dart au Ber dem mitge lieferten AMCGDOS.TOS kei n weiteres 
(AMC)GDOS.PRG sein, n aheres hierzu i n  Kap. 3.1 . 

10. Wie si ch sp ater zeigt, wird fOr den Betrieb des Systems eine Datei benotigt, wel ­
che l nformationen Ober die Auflosung, Anzahl der Farben, Bildschirmparameter 
u .s.w beinhaltet. 

Das bedeutet, da B fO r jede Au flosung eine bestimmte, auf den jeweiligen Bild ­
sch i rm angepa Bte Datei existieren muB. 

Diese Dateien besitzen die E xtension .CXX. Es wird immer nur eine dieser 
CXX -Dateien aktuell verwendet. 

Dlese selektierte Datel bekommt statt .CXX die Endung .CXS und mu6 
sich in \MATRIX\CXX\ beflnden. 
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Haben Sie e in M atScreen-Komplettsystem von M ATRIX bezogen , befinden sich 
im Ordner \MATRIX\CXX\ l hrer Festpl atte bereits ai le geeigneten CXX-Dateien. 
Sie kbnnen al so den folgenden P unkt 2.6 uberspri ngen. 

Nochmals der dringende Hinweis: 

Betreiben Sie d as Syste m zu Anfang n ur mit der System software fur lhr Grafiksy­
stem. Erst wenn die In stall ation erfolgreich war, konnen sie die benotigten Program­
me einzeln au s l hrem allen AUTO-Ordner (AUTO.OLD) in den aktue llen AUTO­
Ordner kopieren. 

Einzeln bedeutet hier, d aB n ach jed or Kopieroperation ein RESE T d urchzufuhren i st 
um sic herzustel len , d aB d as hinzugefugte Programm mit der hoheren Auflb sung 
bzw. Farbanzahl vertrag lich i st .  

Gehen Sie ebenso bei der Aktivi crung lllrer Accessories vor. 

Wenn sich spater d as System bo1m Star t bei einem \AUTO\-Programm oder Acce s­
sory aufhangt , mussen Sie fur d on rnrb- bzw. GroBbi ld sc hirmbetrieb d as jewei lige 
Prod ukt deaktivieren. Starten S1o hl or 7u l hr System wie unter 2. 7 beschrieben und 
sc halten Sie bei c )  auf dem Stand ardbild sc hirm die entsprechende Software d urch 
Umbennenen oder Lbschen aus. 

Fall s Sie die entsprechende Software b on6tig on, haben Sie abhangig von der Ursa­
che mehrere Moglichkeiten : 

1 .  Erk undigen Sie Sich n ach der aktuoll on Ver sion des Prod ukte s, dieses i st evtl. 
sc hon auf GroB- oder Farbbild sc il1r mo angep asst.  

2. St arten Sie d as System n ur in Monochrom oder in 1 6  Farben , fal ls Sie 256 Farben 
gewahlt haben und dies die Fe hl or ursache sein sollte. 

3. Starten Sie d as System in red uziertcr Auflosung, evtl . mit SM 1 2 4 - Emul ation , falls 
d as Programm n ur in dieser Auflb sung lauft. 

2.6 Ausw ahl der Betriebsart 

Mit der Systemdi skette werden in Unterordnern von \MATRIX\CXX\ fur unterschied­
l iche Bildschirme entsprec hende CXX -Dateien mitgeliefert. Diese Dateien sind 
Text -D ateien, in denen unter anderem die lnit i al isierung sparameter fur die verschie ­
denen Bildschirme stehen. In \MATRIX\CXX\ und i n  den jeweiligen Unterordnern 
linden Sie R EAD_M E*- Dateien , in denen weitere lnfor m ationen uber die jeweili ­
gen CXX-Infod ateien zu l inden sind . AuBerdem enthalten einige D ateien f ur speziel­
le Anwend ungen ( virtuell , Zoo m, etc. ) weitere lnform ationen in Form von Kommen­
taren. 

Die Standarddatein amen sind i. a. wie in folgendem Bei spiel aufgeb aut : 
64 x 48 x 8.cxx = 640 x 480, 8 Bit per Pixel = 256 Farben 

., 
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Nach dem D ateinamen konnen noch Buc hstaben stehen : 

G Grau st ufen 
I Interl aced 
V Virtueller Bildsc hirm 
Z Zoom 
B kontinuierl icher Blit fur M11 0-Em ul ation 

Spezielle D ateien sind teilwei se nicht n ach diesem Schem a benannt. 

Mit den n ac hfolgend aufgeto hrten CXX-D ateien konnen aile gangigen M ultifre ­
quenz-Bildschirme i m  Bereich 1 4" bis 20" betrieben werden. 
Mit diesen Dateien erzeugt die Grafikkarte in der P C-Welt ubliche Signale ( z.B. VG A 
mit 31.5 kHz Horizontalfreq uenz ). 

D atei Auflosung Farben Video-RAM -Bed arf 

64 X 3 8  X 8.CXX 640 X 384 256 256 KB 
64 X 40 X 1 .CXX 640 X 400 monochrom 256 KB 
64 X 48 X 1 .CXX 640 X 480 monochrom 256 KB 
64 X 48 X 4. CXX 640 X 480 1 6  256 KB 
64 X 48 X 8.CXX 640 X 480 256 512 KB 
80 X 60 X 8.C XX 800 X 600 256 512 KB 

Besitzen Sie eine M atGraph C32-Karte in der Grund ausb austufe (256 KByte ) ,  so 
sollten Sie bei 256 Farben die D atei 64x38x8.CXX verwenden. Zw ar i st auc h eine 
Auflosung von 640 x 400 moglich, jedoch wi rd d abei die Textausg abe nicht zusatz­
li ch beschleunigt ,  wie es bei der zuvor gen annten Auf lb sung der Fall i st. 

Setzen Sie einen Festfreq uenz-Farbbild schirm ein (bei hoc hwertigen GroBbi ld sc hir ­
men ublich) , so muB d as Timing der Grafikkarte speziell an diesen Bi ldschirm ange­
p aBt werden .  

Auc h  hier liefern wir Ihnen f ur die gangigen Farbg roBbild schirme die entsprechen ­
den CXX-Dateien mit. 

Beispiel: Ordner \MATRIX\CXX\HI_RES\ 

D atei Auflb sung Farben 

1 2  x 96 x 1 .CXX 1280 X 960 monoc hrom 
1 2  X 96 X 4.CXX 1280 X 960 1 6  
1 2  x 96 x 8.CXX 1280 X 960 256 
20 x 96 x 8v.CXX 2048 X 960 256 

VideoRAM -Bed arf 

1 MB 
1 MB 
2 MB 
2 MB 

Die letztgen annte Datei startet den B i ld sc hirm im der sogen annten virtuellen Be­
triebsart. Das bedeutet, d aB d as Desktop eine Breite von 2048 Pixe ln h at ,  aber nur 
1280 Pixel gleichzeitig angezeigt werden. Wenn Sie n un die M aus uber den rechten 
Rand hinau sbewegen, wird d as Bi ld d ar unter unverz ug lic h  (Hardware scrolling) 
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nach links in den sichtbaren Bereich geschoben. Der selbe Mechanismus i st zusat z­
lich auch in vertikaler Richtung a nwendbar, so daB bei der C1 1 0 - 2 MB eine mono­
chrome virtue lle Auflosung von 4096 x 4000 erreichbar i st .  

Besitzen Sie ei nen Fe stfrequenzbildschirm, fOr den keine spez iellen .CXX - Dateie n  
a u f  der Di skette vorhanden sind, verwenden Sie ei nfach die Dateie n eines ahnli­
chen Modells. Fal l s  dies nicht zum Erfolg fOhrt , lesen Sie in Kapitel 3.6 11 Anpassung 
eines Fre mdbildschir ms11• 

2.7 Der erste Start 

Sie haben . . .  

a )  ... die Grafikkarte mit Bi ldschirm komplett von MATRIX bezogen : 
Schalten Sie das Syste m einfach ein. Bei der Auslieferung wurde bereits eine ge­
eignete Betrieb sart voreingestellt. 

b) . .. eine Grafikkarte mit vorhandenem M ulti-Sync-Bild schirm: 
Schalten Sie das Syste m einfach ein. Bei der Auslieferung wurde ei ne Betrieb sart 
voreingestellt, die eine Auflo sung von 640 x 384 bei 2 56 Farben zul ii.Bt. Dies sol l ­
t e  mit jedem Bild schirm darst cllbar sein. 

c) . . .  eine Grafikkarte mit vorhandenem Fe stfre quenz-Bild schirm: 
Hierbei muB zuerst eine zum Bildschir m pa ssende Betriebsart aus gewahlt wer­
den. Gehen Sie so vor: 

- System ein schalten 

- Eine SH iffiaste gedrOckt halten 
E s  erscheint die Auswa hl. .. 

lnstallieren: [Ja] I Nein I VOl/ DUAL I Auswahl / GDOS ? • 

- DrOcken Sie 11N11 
Das De sktop meldet sich a uf dem SM124 wie gewoh nt. 

- Starten Sie das Programm CXXSETUP.PRG 

- Klicken Sie das Icon 11 AUSWAH�' an 

- Offnen Sie den Ordner entsprechend lhrem Bild schirm oder einem Modell mit 
ahn lichen Daten. 

- Selektieren Sie die gewOn schte CXX- Datei d urch Doppelklick. 
Diese Datei wird nun in den Ordner \MAT RIX\CXX\ verschoben. 
Da s heiBt hier, die Datei wird nicht kopiert und i st so mit in dem ursprOnglichen 

Ordner nicht mehr vorhanden! 
Die Exten sion wird umbenan nt in .CXS und da m it die Datei selektiert. 

- Klicken Sie da s "RESET "-Icon a n. Nun sollte sic h  das Syste m in der 
gewahlten Auflo sung auf dem GroBbildschirm melden. 
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Kapitel 3 Betrieb des Systems 

3.1 Ablaut beim Systemstart 

Nach dem Einschalten des Rechners wird (bei korrekter Installation) zuer st das Pro­
gramm CX)(_ INST.PRG im \AUTO \-Ordner a usgefOhrt. 

Dies Programm such! im Ordner \MAT RIX\CXX\ ei ne Datei mit der Exten sion 
.CXS. Die se Textdatei wird eingelesen und die Grafikkarte entsprechend i nitiali siert. 
A nschlieBend werden in der Datei ASSIGN.SYS die Eintrage fOr die Bi ldschirmtre i ­
ber entsprechend der Betriebsart eingetragen . Die Anderung dieser Datei erfolgt 
nur, wenn die Betrieb sart gewechselt wurde. War bi sher noch keine ASSIGN.SYS­
Datei vorhanden, so wird eine solche angelegt. 

N un wird noch das eigentliche Treiberprogramm re sident i m  RAM verankert und 
die Betrieb ssystemaufrufe darauf umgelenkt. 

Die Betrieb ssyste merweiterung (AMC) G DOS lieg t al s TOS-Programm vor und wird 
so mit nicht a uto mati sch gestartet. Dies ermoglicht e s  de m Programm CXL INST. 
P RG zu entscheiden, ob und wann G DOS installiert werden soli. 

Danach wird der \AUTO \-Ordner weiter abgearbeitet. 

Wichtig : Wenn Sie gleich nach dem Reset eine der "Shift" Tasten 
gedruckt halten, haben Sie die Moglichkeit die Installation 
des Treibers anzuhalten. 

Sie erhalten die Auswahl ... 

lnstallieren: [Ja] I Nein I VO l / DUAL I Auswahl / GDOS ? • 

. .. weitermachen 

... nicht i nstall iere n  

. .. i m  GEM -Modus (CXX-V DI) starten 
. .  . im  DUAL-Mod us starten 
. .. alternative Auswahl 
. .. G DOS ein /a usschalten (n ur bei monochrom) 

Die einzelnen Wahlmoglichkeiten bede uten : 

__.. Taste J )a oder R E TURN 
__.. Taste N)ein 
__.. Ta ste V) DI 
__.. Ta ste D)UAL 
__.. Taste A)uswahl 
__.. Taste G ) DOS 

... weitermachen entsprechend der aktiven, d urch die Exten sion .CXS ge­
kennzeichneten Datei im Ordner \MAT RIX\CXX\ wird das 
System ge startet. 
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. . .  nicht installieren es erfolgt keine In stallation d es Treibers. Das System m el ­
d el si ch auf d em SM12 4-Bild schirm. 

... GEM - Modus 1st d ie  aktuel le B etrieb sart DUAL (entwed er durch Eintrag 
in CXX-Infodatei oder durch vorherige Au swahl DUAL), so 
kann hiermit d er GEM-Modus au sg ewahlt werden. Diese 
Wa hl entspricht d em Eintrag # INI T  2 in d er CXX -Datei, 
was die Standard ein st ellung bei feh lend em # I NIT-Eintrag 
i st .  

.. .  DUAL - Modus initiali si ert d ie  Grafikkarte mit d en Param etern aus d er g e­
wahlten CXX- Infodatei. GEM m eld et si ch auf d em norma ­
l en Bi ld schirm. Diese B etri eb sart wird verwendet u rn  d ie  
Bi ld sch irmparameter einzu stell en oder tor Programme, die 
darauf abg estimmt im 2-Bi ld schirmmodu s arbeiten. D iese 
Wahl entspricht d em Eintrag #IN IT 1 in der CXX-Datei. 

. . .  Auswahl Si e haben nun d ie Mbgli chk eit ,  ein e  andere CXX-Datei 
auszuwahl en. Geben Sie nun d en Dateinam en ein. 1st kein 
Pfad angeg eben,  wi rd \MAT RIX\CXX\ angenommen. 
Wi ssen si e d en Dateinamen n icht, dr ucken Sie "RE­
T URN", es werd en ai le verfugbaren CXX -Datei en in \MA­
T RIX\CXX\ angezeigt. 

. . .  GDOS Bei d er monochromen Betri eb sart od er im Dual - Mod u s  i st 
es mbg li ch, da s Syst em au ch ohne GDOS zu starten. Dies 
kbnn en S1e m 1t di eser Wahl sel ektieren. lm Normalbetr ieb 
(GEM/VOI) i st GDOS zwing end erforderli ch, daher hat hier 
di ese Wahl keine B ed eutung. 

Di ese And erungen b eziehen si ch nur auf d en aktu el len System start. Nach d em 
na ch st en Reset initiali si ert sich das System wi ed er entsprech end d er sel ekt ierten 
. CXS - Datei. 

3.2 We chsel der Be triebsart 

U nter d em Wechsel d er B etriebsart i st ein e  Anderu ng d er Auflb sung od er d er An ­
zahl d er Farben zu versteh en . D ieser Wechsel wird durch Selektion einer anderen 
CXX -Datei im Ordner \MATRIX\CXX\ und an sch li eBend em Neu start d es System s 
du rchgef uh rt. 

Hinwe is: Zur folg end en Kurzanl eitung lind en Si e im Kapitel ub er CXXSET UP 
weitere lnformationen. 

- Starten Sie das Programm CXXSET UP.PRG in \MAT RIX\CXXSET UP\. Fall s  si e 
CXXSET UP al s Accessory installi ert haben .  wah l en Sie d en II CXX-Setup". 
Accessory-M en upunkt an. 
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In di esem Fall b efind en Sie si ch jedoch im Palette- und n icht im Parameter 
Fen ster. Um das Pa ramete r-Fen ster zu bffnen , m ussen Sie das Parameter-Icon 
(in d er l con -Lei ste unten rechts) anwahlen oder b eim Aufruf d es Accessorys d ie 
Al terna te :ra ste dr ucken . 

- lm Pa ramete r-Fen ster kli cken S ie das Icon "AUSWAHL" (in d er l con -Lei ste u n ­
t en l inks) an. Es  er scheint ein e  Dateiauswahlbox. Haben Si e di e g ewun schte 
B etri eb sart schon einmal verwend et ,  befind et si ch d ie ent sprech end e  .CXX-Da­
t ei b ereits im Ordner \MATRIX\CXX\. Ander nfal ls wahlen S ie ein e  passende 
Datei in  ein em Unterordner . 

- Sel ekti eren Si e d ie  g ew un schte Datei durch ein en Doppelkli ck. Die au sg esuchte 
Datei wird b ei B edarf in d en Ordner \MAT RIX\CXX\ verschoben und m it d er 
Exten sion .CXS a ls  sel ekti ert g ekenn zei chn et.  

- Starten Si e l hr System ern eut durch Anklicken d es " RESET"- Icons, fall s Sie 
CXXSET UP al s Programm gestartet haben. Au s Daten si ch erh eit sgrund en i st 
RESET im Accessory n icht mbglich . 

Wichtig: Wird ein e  CXX -Dat ei au s ei nem and eren Ordner al s 
\MAT RIX\CXX\ sel ekti ert, so wird di ese Datei in 
\MAT RIX\CXX\ verschoben und nicht kopi ert. Dies b ed eutet ,  daB 
di e Dat ei aus d em ursprungli ch en Ordner entfernt wurde. 

3.2.1 Hinweis zum Wechsel der Auflosung 

Bea chten Sie bitte, daB ail e Auf losung en mit d er selb en DESKTOPINF-Datei arbei ­
t en. Wenn S i e  z. B .  i n  d er hohen Auflb sung d en Papierkorb i n  d ie  r echte untere 
E cke legen und dann "Arbeit siche rn" anklicken , haben Sie b eim Start in d er 
niedrigen Auflbsung kein en Zugriff m ehr auf di eses Icon. Alternative D esktops, z. B. 

GEMINI verm eiden dies durch d ie Anpassung d er Bi ld schi rmpositionen an d ie 
aktuel le  Bild schirmgr6Be . 

3.2.2 Festste llung der aktue llen Betriebsart 

- Starten Si e das Programm CXXSET UP.PRG. 
Nun kbnn en Si e die aktuell verwend eten Param et er direkt abl esen. 

- Verlassen Sie das Programm durch SchlieB en d er Fen ster od er mit d em 
M en upunkt " ENDE". 

3.3 Einstellung der Farbpalette 

Unter Einst ellung d er Farbpalette wird d ie  Zuordnung ein es Farbto n s  zu ein er d er 
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glei chzei tig darstel lbaren Farben (Farbnummern ) ver standen. Diese Farbnummern 
belegen bei 2 56 Farben den Berei ch von 0 . .  255. 
Abha ngig vo n dem e ingesetzten Palette nbau stein auf der Grafikkarte haben sie die 
Au swahl von 262. 144 oder 1 6  M illionen Farbe n, die Sie einer Farbnummer zuwei ­
sen konnen. 
Allerding s sol l ten Sie die Farbnummern 0 .. 1 5  ni cht verandern , da diese von GEM 
mi t  fe sten Farben beleg t si nd. 

Die Farbein stellung erfolg t ebenfall s m i t  Hi lle des Programmes CXXSET UP. 

Hin weis: Zur folgende n Kurzanleitung linden Sie im Kapitel 
uber CXXSET UP wei tere lnformationen. 

- Starten Sie CXXSET UP. 
Wurde da s Programm al s .ACC ge starte t, er scheint sofort das Palettefe nster. 
Beim Start al s .PRG ersche1n t  zuerst das Parameterfen ster. Selektieren Sie i n  
die sem Fall das Pale tte -Icon (re chts oben). 

- Wahlen Sie die gewun sch te Farbnummer i n  der Farbmatri x oder auf dem Farb­
balken oder geben Sie die se na ch Kli ck auf die Nummer direkt ein . 

- S tellen Sie die Rot-. Grun und Blau -Farbwerte durch Sch ieben oder direkte 
Eingabe ein. 

Einen Farbverlauf kbnnen Sie wi o folgt orz 1elen : 

- Wahlen Sie eine Farbe an. D 1oso w1rd a ls S tartpunkt gesetzt. 

- Wahlen Sie eine Fa rbe an. D 1ese w1rd al s Endpunkt gese tzt. 

- Kli cken Sie auf Ve rlauf 
Zwi schen den beiden zu letzt gewahlten Farben wird ein linearer Farbverlauf 
erzeugt. 

Hi nweis: Durch d ie Taste UNDO kan n  die zul etzt getat igte Ein stellu ng wieder 
ruckgangig gemacht werden. Dies i st in sbesonders dann notwe n­
dig , wenn die ersten beiden Farben (schwarz , weiB) auf den g lei ­
chen Wert einge stcllt wurden und damit die Bild schirmdarstellung 
ver schwunden ist. 

- Speichern der Paletten -Ein stellu ng : 
Ziehen Sie hierzu da s Pale tte-Icon auf das Disk -Icon. Sie erhalten eine Au s­
wahlbox. Spei chern Sie d ie E in stellung unter ei nem beliebigen Namen mi t  der 
Exten sion .CXP. 

- Laden der Pale tten -E in stell ung : 
Ziehen Sie das Disk- Icon auf das Pale tte-Icon. 

- Beenden Sie da s Programm durch SchlieBen aller Fen ster. 
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3.4 Hilfsprogramme 

3.4.1 CXXSETUP.PRG 

CXXSETU P.PRG i st ein univer selle s Programm I Accessory zur Palettenein stellung, 
Betrieb sartwahl u nd Bild schirmanpa ssu ng . Daruber hinau s i st dafur e in Kalibrati­
onsmodul erhal tl i ch, da s den prazi sen Farbabgleich des ange schlossenen Bild ­
schirm s ermbgl icht. 

Sol i  die ses  Programm al s Accessory arbeiten, muB es in CXXSET UP.ACC um­
bena nnt und zu sammen m i t  CXXSET UP.RSC in das Wurzelve�zei chni s des Boot­
Laufwerkes kopiert werden. 

Eine Be schreibung von CXXSET UP linden S ie im Anhang A. 

3.4.2 CTRL.ACC 

Hi nweis : Dieser Abschnitt betrifft nur Mega-S T-Anwender. 

Dieses Kon trollfeld en tspri ch t  dem beka nnten CONT ROL.ACC. Hierbei wurde le­
digl ich ei ne Be schrankung besei tig t ,  der den E insa tz de s CONT ROL.ACC bei 
mehr al s 1 6  Farben verhi nder te. Zur Farbein stel lung i st dieses  Acce ssory n icht mehr 
notwe ndig , es ist aber no ch zum Ei nstellen ver schiede ner Systemparameter erfor­
derl ich . 

3.4.3 MAT MOUSE.PRG 

Hi nweis: Dieser Abschnitt betr i fft nur Mega-ST Anwender, da MEG A-STE und 
TI bereits eine e nt sprechende Fu nktion in dem jewe il igen Control -
Accessory enthalten. 

MATMOUSE i st ein e xponentieller Mausbeschleuniger. Er erlaubt eine schnel lere 
Positionierung der Mau s. D ie Verwendung i st be sonders bei hbheren Auflb sungen 
ratsam. Wollen Sie di eses Programm immer aktiviert haben, so kopieren Sie e s  in 
des AUTO -Ord ner. 

3.4.4 CXXNIGHT.PRG 

CXXNIGHT i st ein B ild sch irm schoner fur den Farbbildschirm. Erfolgt ca. 3 Minuten 
lang kein e Ta statureingabe, Zei chenausgabe oder Mau sbewegung , so w ird der 
Farbbild schirm Iang sam dunkler bis er schlieBi i ch bei einer geringen Grundhellig ­
kei t verbleibt. Sebald eine Ta ste gedr uck t oder die Mau s bewegt wird, er schein t  da s 
Bi ld w ieder in der ursprunglichen Helligkeit. 
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Wol len Si e dieses Program m immer aktiviert h aben, so kopieren Sie es in d es 
A UTO -Ordner. 

Zur Anderung der St and ard zeit von 3 Minut en kann d as Prog r amm mit der Zeitan ­
gabe in  Sekunden al s P ar am eter aufg erufen werden. Dies i st entweder mit einem 
Commandline -lnterpreter oder n ach Umbenennung in CXXNIGHT.TTP aus d em 
De sktop moglich. Eine And erung kann au ch n achtragl ich durch wiederholten Auf ­
rut erfolgen . 

3.5 Systempflege 

D amit Ihnen die Freude an lhrem neuen Grafiksystem l ange erhalten bleibt , be ach ­
t en Sie bi tte folgende Hinweise :  

- Setzen Sie lhr Grafiksyst em n icht d em direktem Sonnenlicht au s. Die d ab ei 
auftretende Erwarm ung kann d as Gehau se und di e Elektronik beschadigen. 

- Stell en Si e kein e  Tassen , Gla ser u. s.w. auf oder n eben d en Bild schirm od er den 
Re chner. 
Ein Versch utten der Fl ussigkei t kann zu Ku rzschl ussen im Gerat fOhren. 

- Ein Bildschirm i st keine B uchabl ag e. Durch ab gedeckte LOftungsschl itze kann 
eine Ubertemperatur im Gerat entstehen. 

- Reinigen Sie den Bi ld schirm mit einem H au sh alts-G iasreinig er. Spruhen Sie die­
sen auf ein fu sselfreies Tu ch. Reiben Si e d amit d en Bild sch irm ab . Spruh en Si e 
n icht direkt auf d en Bild schirm, d amit d ie  Fl ussigkeit ni cht in d as Gerat eindringt .  

- Verwenden Sie fOr  die Reinigung der Bild schirmgehauses keine sch arfen Reini ­
gungs- od er Lb sung smittel. 

3.6 Anpassung eines Fremdbildsch irms 

Unter d em B egriff Fremdbi ld schirm wird hier ein Bild schirm verstand en ,  fOr d en kei ­
ne lniti ali si er ung sd atei en (CXX -D atei en ) mitgel iefert wird . 

Geh en Si e so vor: 

- Start en Si e d as System im DU AL-Modus. 
H al len Sie h ierzu b eim Start d ie  SHIFT-rast e gedrOckt . 
Wahlen Sie d ann "D" aus. 

- Starten Sie CXXSET UP.PRG und akt ivi eren Sie d as Param eterfen st er. 
Aktivieren Sie d as CXX -Ikon in der linken lkon -Zeile. 
Jetzt werden Anderungen der Monitorpar ameter direkt n ach dem Losl assen  der 
M austaste angezeigt. 

Naheres find en Si ES d azu im Kapitel uber CXXSET UP. 

- 22 -

Kapitel 4 In halt der Systemdiskette 

Sie erh alten auf der mitgelieferten Disket te mindestens folg end e Programme: 

\AUTO\CXL INST.PRG 

\AUTO\AMCGDOS.TOS 

\GEMSYS\ *.SYS 

\MATRIX\CXLDRIV.TTP 
\MATRIX\CXL INFO.TOS 

\MATRIX\CXX\*.CXX 

\MAT RIX\CXX\*.CXS 

\MAT RIX\CXX\ . . .  \*.CXX 

Startprogramm, ladt Treiber und 
(AM C)GDOS, muB an erster Stelle im 
\AU TO \-Ordner steh en 
schnelle GDO S-Version, wird von 
CXLI NST. PRG gest artet 

Treiberd at ei en, die beim Sy stemstart 
aufgerufen werden. 
Di ese Datei en mussen si ch in d em 
Ordner befinden, auf d en der PATH ­
Eintrag von \ASSIG N.SYS zeigt. 

eig entliche lniti ali sierung sprogramme, 
werden von CXLINST. PRG beim 
Sy stem st art benotigt 

lnfod at eien fur unterschiedl i ch e  
Auflosungen und Betrieb sarten (Farben ) 
d es jeweiligen System s 

aktu elle lnfod atei fur die Grafikkarte 

voreing est ellte . CXX-D ateien f ur 
gangige Bild schirme 

\MAT RIX\CXXSET UP\CXXSET UP.PRG universel les Ein st ell - und 
\MAT RIX\CXXSET UP\CXXSET UP.RSC Au swahlprogramm f ur ai l e  Farb-Grafik 

\MAT RIX\UTILITY\MATMOUSE.PRG 

\MAT RIX\UTILITY\CXXNIGHT.PRG 

\MAT RIX\UT ILIT Y\CT RL.ACC 

System e  von M ATRIX 

exponentiel ler M au sbeschleunig er, 
sinnvol l b ei hoheren Auflosung en 

Bi ld schirm schoner fOr d en 
Farbbi ld schirm 

Kontrol lfeld, d as au ch bei mehr al s 16 

Farb en funktioni ert. 

- 23 -



Kapitel 5 Technische lnformationen 

5.1 Grafikkarte MatGraph C32 

Abmessungen: 
Gewicht: 

1 80 x 1 3 5  zu m Ein bau in einen MEGA-ST 
23 0g 

AnschluBbelegungen 

Int ern es Versorg ungskabel : 

P IN 1 +5V 
P IN 2 +5V 
P IN 3 GND 
P IN 4 GND 
PIN 5 GND 
P IN 6 +1 2V 

(rot ) 
(rot) 
(schwarz) 
(schwarz) 
(schwarz) 
(blau) nicht ben 6tigt 

9-p olige Buchse fO r Farb-Bi l dschirm: 

PIN 1 
PIN 2 
PIN 3 
PIN 4 
PIN 5 
P IN 6 
P IN 7 
PIN 8 
PIN 9 

Rot 
GrOn 
Blau 
H -S ync 
V-S ync 
GND 
GND 
GND 
GND 

(analog )  
(analog )  
(analog )  
(TTL) 
(TTL) 

Stecker fOr Erweiterungen I Opti on en :  

B el eg ung ist abhang ig von eing es etzter Opti on. 

Vi deofrequenz: 
Vi deosp eicher: 
B ussystem: 
Grafikproz essor: 
Ari th m. Koprozessor: 

Pal etten baust ein : 

Stromaufnah me: 

28/25/16 MHz p er Software einstel lbar 
Grun dausbau 2 56 KB, max. 1 MB DRAM 
ATARI M EGA-S T Erweiterungs bus 
l nt el 82 786 
S ockel vorhan den fOr M C6 8881 -1 6MHz i m  
PLCC -Gehause 
6 -Bit , 2 56 Farben a us 2 62 1 44, 6 4  Gra ustufen standard 
8-Bit ,  2 56 Farben a us 16 Mill. 2 56 Graustufen opti onal 
+5V ca. 500 mA 
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5.1.1. Optionen zu MatGraph C32: 

11atGraph 
C32/256KB 
MIt Opt! on en 

Speichererweiterung auf 512 KB 

Spelchererweiterung auf 1 MB 

Erweiterte Grafik-Option ECL (EG-ECL-Option) 

bietet zusat zl ich zu den vorhan denen Leist ungsdaten: 

H ochaufl 6send mon ochrom Aufl 6sung 12 80 x 96 0 

Hochaufl 6sen d Far be 

Ban dbreite 11 0 MHz 
Wi ederholfrequen z  6 6  Hz n on int erlaced 
fOr ECL-Bil dschirme wie M11 0, M11 0L ,  
M 11 0B,  M120, SM1 94 

Aufl6sung 800 x 600 bei 1 6  Farben 
Bandbrei te 50 MHz 
Wiederholfr equenz 70 H z  n on interlaced 

Erweiterte Grafik-Option Analog (EG-Analog-Option) 

bi etet di es elben techn isch en Daten wie di e E G-ECL-Option ,  jedoch l i efert dies e Op­
ti on h ochaufl6send monochrom als Anal og -Signal fOr di e Verwen dung von Ganzs ei · 
ten- Farbb ildschirmen zur Darstell ung von 1 2 80 x 960 Pi xel n mon ochrom. 

Erweiterte Graf ik+Super-Mono-Option (EG+SM-Option) 

bi etet zusatzlich zu den vor han denen Leistungsdaten: 

Hoc haufl6sen d  monochrom Aufl6sung 1 6 6 0  x 12 00, (1280 x 960) 

Hoc haufl6sen d  c ol or 

Ban dbr eit e 1 6 0  MHz 
Wi eder holfr equen z 6 0  Hz ,(85 H z) non i nt. 
f Or ECL-Bil dschi rm M 120 
(M onitor E IZO 6 500) 

Auflosung 800 x 600 bei 16 Farben 
Ban dbreite 50 M H z  
Wiederholfrequen z 70 H z  n on interlaced 
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Arithmetik-Koprozessor (FPU) MC6 8881 i m  P LCC -Geha use, 16 M Hz Taktrate 

Wird wi e der A TARI-Koprozessor a ng esprochen und somi t vo n diversen Applikatio­
nen benutzt (z. B. Turbo-C . DynaCadd, ... ). 

Erkundigen Si e sich bitte bei lhrem Handler od er d em Softwareh erstell er, ob bei 
lhrer Applikation d er Einsat z ein es Koprozessors n utzlich is!. 

8-Bit-Palette 

Ermoglicht d ie  Darstel lung von 2 56 Farben a us ein er Pal ette vo n 1 6  Millionen und 
ein e  Darstell ung von 256 Gra ustufen . 

5.2 Grafikkarte MatGraph C110, C110Z 

Abmessung en: 
Gewicht: 

285 x 1 3 5  zum E 1nba u  in ein en MEGA-ST 
43 0 g  

Anschl ul 3bel eg ung en 

Int ern es Versorg ungskabel : 

PIN 1 +5V 
PIN 2 +5V 
PIN 3 GND 
PIN 4 GND 
PIN 5 GND 
PIN6 +12 V  

(rot) 
(rot) 
(SChwarz) 
(schwarz) 
(schwarz) 
(bla u) 

9-po lig e B uchse fur Farb-Bildschirm: 

P IN 1 Rot 
PIN 2 Grun 
PIN 3 Blau 
PIN 4 H-Sync 
PIN 5 V-S ync 
PIN 6 GND 
PIN 7 GND 
PIN 8 GND 
PIN 9 GND 

(analog) 
(a nal og mit Composi te Sync) 
(analog) 
(TTL) 
(TTL) 

D-SUB -Stecker fur Erweiterungen I Optionen : 

B eleg ung is! abhang ig von eing es etz ter Option. 

Vid eofreq uenz: 
Videospeicher: 
B ussystem: 
Grafikprozessor: 

125/1 1 0/ 6 4/32/1 6 M Hz per Software einstell bar 
Grundausba u 1 MB, Max. 2 M B VRAM 
A TARI M E GA-S T  Erwei ter ungsbus 
lntel 82 786 
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Arithm. Koprozessor: Sockel vorhand en fur MC 6 8881 -1 6MHz i m  
PLCC -Gehause 

Palet ten ba ustein :  
Stromaufnah me: 

8-B il, 2 56 Farben a us 1 6  Mil l . ,  2 56 Gra ustufen 
+5V ca. 800 mA, + 1 2 V  ca. 200 mA 

Di e C110Z hat d ieselben t ech nischen Da ten wi e die C110-Grafikkarte. Der einzig e  
Un terschied ist ein l eistungsfahiger Paletten ba ustein. Di es er er moglicht Hardwa ­
r e-Zoo m in XJY-Richt ung , Hardwa re-C ursor . . .  

Sof tware-Anwendungen, d ie  d iese Vorzug e  a usn utzen, (z .B. RE TOUCHE Professio­
nal) sind a llerdings a uf d er C 11 0  nicht la uffahig . 

5.2.1 Optionen zu MatGraph C110 und C110Z: 

Speichererweiterung a uf 2 MB (wird bei MATRIX aufgerustet) 

Arithmetik-Koprozessor (FPU) MC6 8881 i m  P LCC -Gehause, 1 6  MHz Tak trate. 
Wird wi e d er A TAR I-Koprozessor ang esprochen und so mit von divers en Applikatio ­
n en ben ut zt (z .B. Tur bo -C . DynaCadd , . . .  ). 

Erk und igen Sie sich bit te bei lhrem Handl er od er dem Sof twareh ersteller, ob bei 
lhrer Applikation d er Einsatz ei nes Kopro zessors nutzlich ist. 

125 MHz-Option 
Da bei wird d er Pixeltakt d er Grafikkarte a uf 125  MHz erhoht. Dies ergi bt ein e  hohe­
re Auflosung bei gleichbl eibend er Bildwied erholfrequen z od er ein e  hohere Bildwie­
d erholfreq uen z bei g leic hbl ei bend er Auflos ung . 
Es ist zu beachten ,  dal3 d er Bildschirm fur d iese Band breite von 125 M H z  g eeign et 
sein mul3. 

5.3 Grafikkarten MatGraph MOCO, COCO, MICO 

Dies e Grafikkarten sind f ur d en direk ten E insatz i n  d en R echnermodellen A TARI  TI 
und A TARI MEGA-STE ko nzipiert. 
Sie en tsprechen in d en Leistungsdaten d er Grafikkarte MatGraph C32 mit d eren un­
terschi edlichen E G-Optionen. 

Di e wichtigsten B etri ebsarten i m  Oberblick: 

MOCO 
coco 
M ICO 

DRAM max .  800 x 600 
max . 2 56 Farben 

256  KB 
1 MB 
1 MB 

ja 
ja 
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12 80 X 960 
mono ECL 

ja 

ja 



5.3.1 MatGraph MOCO (MOn ochrom COntrol ler )  

Abmessungen: 
Gewicht: 

Anschl uBbel eg ung : 

1 60 x 100 zum Einbau in ein en MEGA-STE oder TI 
ca. 250 g 

9-p ol ig er Stecker fOr ECL·M on ochrom-Bildschirm: 

Vi deofreq uenz : 
Vi deosp eicher :  
Bussystem: 
Grafikproz essor: 
Stromaufnahme: 

PIN 1 VIDEO+ (ECL )  
PIN 2 GND 
P IN 3 HSYNC- (TIL) 
P IN 4 VSYNC· (TIL) 
P IN 5 frei 
PIN 6 VIDEO· (ECL)  
P IN 7 GND 
P IN 8 GND 
P IN 9 frei 

110 MHz standard, 1 2 5  M H z  od er 1 60 MHz opt ional 
2 56 KB 
VME-BUS 
lntel 82 786 
+ 5V ca. 850 mA, + 1 2 V  ca . 3 50 mA 

5.3.2 MatGraph COCO (COlor COntroll er )  

A bm essungen: 
Gewicht: 

Anschl uB bel eg ung en 

1 60 x 100 zum Einbau in ein en MEGA-STE od er TI 
ca. 250 g 

9-p olig e B uchse fur Farb-Bildschirm: 

Vi deofreq uenz: 
Vi deospeicher: 
B ussystem : 
Grafikprozessor: 

P IN 1 R ot 
PIN 2 Grun 
PIN 3 Blau 
PIN 4 H -S ync 
P IN 5 V-Sync 
PIN 6 GND 
P IN 7 GND 
PIN 8 GND 
PIN 9 GND 

(anal og )  
(anal og )  
(anal og )  
(TIL) 
(TIL) 

50/28/2 5/16 MHz p er Software einstel l bar 
1 MB 
VME-BUS 
lntel 82 786 
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Palettenbaustein :  

Stromaufnahme: 

6-Bit , 2 56 Farben aus 2 62 1 44, 6 4  Gra ustufen stan dard 
8-Bit , 2 56 Farben aus 1 6  Mill . 256 Gra ust ufen opt ional 
+5V ca. 850 mA,  + 1 2 V  nicht b en ut zt 

5.3.3 MatGraph MICO (Mi xed COntroller) 

A bm essungen : 
G ewicht : 

Anschl uBb el eg ung en 

1 60 x 100 zum Ein bau in ein en MEGASTE oder TI 
ca. 300 g 

9-p ol ige B uchse fur Farb-Bildschirm (links, von hinten g esehen ) :  

P IN 1 Rot (anal og ) 
P IN 2 Grun (anal og ) 
PIN 3 Blau (anal og ) 
PIN 4 H -S ync (TIL) 
PIN 5 V-S ync (TIL) 
P IN 6 GND 
P IN 7 GND 
P IN 8 GND 
PIN 9 GND 

9-p ol ig er Stecker fur ECL-M on ochrom -Bildschirm (rechts ) :  

Vi deofrequenz : 
1 Vi deosp eich er :  
Bussystem: 
G rafikprozess or : 
Pal etten ba ustein: 

Stroma ufnahme: 

P IN 1 VIDEO+ (EC L) 
P IN 2 GND 
PIN 3 HSYNC· (TIL ) 
PIN 4 VSY NC- (TIL) 
PIN 5 frei 
PIN 6 VIDEO- (ECL) 
P IN 7 GND 
PIN 8 GND 
PIN 9 frei 

1 1  0(1 2 5)/50/28/2 5/1 6 M Hz p er Softwar e  einstel lbar 
1 MB 
VME·BUS 
lntel 82 786 
6 -Bit , 2 56 Farben a us 2 62 1 44, 6 4  Graustufen standard 
8-Bit, 2 56 Farben a us 1 6  Mill. 2 56 Graust ufen opt ional 
+5V ca . 850 mA , +12 V ca. 320 mA 

5.4 Video- RAM-Bedarf 

D er B edarf an Video-RAM ist dir ekt abhangig von der g eforderten Auflosung und 
d er Anzahl der g l eich zeitig darstell bar en Farben. 
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Sie konn en di esen Bedarf sel bst  berechnen: 

Vi deospeicher in KB = X * (Y + 1) * BPP 
8 * 1 02 4  

+2 + 9  

mit X 
y 
BPP 

horizontal e Auflbsung in Pi xel 
vertikal e Auflbsung in Pi xel 
Bit p er Pi xel (114/8 entsprechen d  2116125 6 Farben) 

Die 9 KByte, di e z usatlich a ddi ert werden , werden n ur benbtig t ,  wenn GEM den 
Farbbildschirm verwen den soli. S ie  werden als Puffersp eich er fOr ein e  schnellere 
Textausgabe eing esetzt. 

D ieser P uffer kann bei der C32-Grafikkarte in Grundausstattung (25 6  KB) bei ein er 
Auflosung von 6 40 x 400 Pi xeln bei 256 Farben nicht bereitg estellt werden , dah er 
ist h ier ein e  beschl eunigte Textausgabe nicht moglich . Verwen den Sie hier besser 1 
di e Auflbsung von 6 40 x 384 Pi xeln . 

B ei den Grafikkarten C110 un d C110Z ist zu beachten ,  daB una bhangig von der 
darges tellten horizontal en Auflbsung X di e physikalische Speicherbr ei te (Bytes p er 
Lin e) immer ein e  Potenz von 2 sein m uB. Di es ist d urch di e Verwen dung von schnel ­
l en VRAM's bedingt. 

Das bedeutet, daB bei ein er Auflbsung von 1 2 80 x 96 0 zur Speicher berech ­
n ung 2 048 x 96 0 verwen det werden m uB t 

B eachten Sie weit erhi n ,  daB beim Einsatz von GEM di e horizontal e und vertikale 
Auflbsung immer ein gan zzahliges Vielfaches von 1 6  betrag en m uB. 

Hinweis: B ei Verwen dung von CXXSETUP zur Parametereinstell ung werden 
di e B eding ungen hinsich tlich Auflbsungen, Speich erbedarf etc. 
weitgehen d OberprOft. 

5_5 Aufbau der CXX-Dateien 

Di e CXX -Dateien enthalten lnformationen, di e beim S ystemstart durch di e CXX.:rrei­
bersoftware a usgewertet werden. Eine CXX -Dat ei kann Kommentarzei len ,  begin ­
n en d  mit ' ; '  oder Parameterzeilen enthalten. Di es e  ha ben folgen den Aufbau: 

# Schlusselwort Wert ; Kommentar moglich 

Folgende Schl usselwbrter werden akzepti ert : 

Schlusselwort 

NAME 

X 
y 
BPP 

Param eter (1) 

D evic e Nam e  

XResol ution 
YResolution 
Bitplanes 

B edeut ung 

Kurzinfo 

horizontale Auflbsung (6) 
vertikal e Auflbsung (6) 
Bit p er Pi xel 
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G RAY 
C LOCK 

HSYNCSTP 
HFLDS TR T 
LINELE NADD 
VSYNCSTP 
VFLDS TR T 
FRAMELENADD 

IN TERLACE 

VIR TUALSCREEN 
M X  
IM Y 
ZOOM 
ZOOM X 
ZOO M Y  

I N IT 

TEST 
BUTS 

Trei berda tei en 

B IOS 
L INEA 
VOl 

Hardwarea ddressen 

IN TERFACE 

MEMADDR 
1PROCADDR 
C LU TADDR 
MODEADDR 

Gray 
Clock 

Hss 
Hfs 
Lla 
Vss 
VIs 
Fla 

Interlac ed 

VirtScreen 
MoniX 
Moni Y 
Zoom 
Zoom X 
Zoo mY 

lnitR equested 

Test 
BlitStripes 

Bios Nam e  
Lin eA Nam e 
Vdi Nam e 

Interface Typ e 

M emAddr 
ProcAddr 
ClutAddr 
ModeAddr 

Bi ldschirmspeich eraddr essen 

PICADOR PicAd dr 
S TRIPADDR StripAddr 
REGADDR RegBiock 
COMADDR ComAddr 
BCOMMADDR BComAddr 
PARAMADDR ParamAddr 

0 = Farbe, 1 = Graust ufen 
Pi xeltakt 

horizonta le  I S ync Breite (5 ) 
l inker Ran d  (5 ) 
r echter Ran d (5 ) 
vertikale I S ync Breite (7) 
oberer Ran d (7) 
unt er er Rand (7) 

Interlaced Mo dus ( Hal bbi ld, TV ) 

Virtueller Bil dschirm 
horizontal e Bil dschirmauflbsung (2 ,5) 
vertikale Bil dschirmauflbsung (2 ,5) 
Zoomfaktor in X und Y 
Zoomfak tor n ur fUr X, (X) = Zoom 
Zoomfak tor n ur fOr Y, (X) = Zoom 

0 = keine lnitialisierung, 
1 = D ual - Mo dus 
2 = GEM ( VOl ) - Modus (* ) 
(3 ) 
M11 0-Em ulation a uf C11 0 (4) 

(*) = \GEMSYS\C Xx_B IOS.SYS 
(') = \GEMSYS\C Xx_LINA.SYS 
(' ) = cxx_ VDI.SYS (in GDOS -PATH ) 

(3 ) 

(3 ) 
(3 ) 
(3 ) 
(3 ) 

(3) 
(3) 
(3) 
(3) 
(3) 
(3 ) 
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STACKADDR 
FONTADDR 
OVADDR 

StackAddr 
FontAddr 
OvAddr 

(3) 
(3) 
(3) 

(*) Standardeinstellung bei fehlendem Parameter, 
ohne Angabe : Standardeinstellung = 0 = aus 

(1) Nur fOr Anwender des MATRIX-CXX-Entwicklerpaketes interressant 
(2) Nur bei #VIRTUALSCREEN 1 notwendig, sonst gleich #X bzw. #Y 
(3) Wird nur bei speziellen Konfigurationen benotigt 
(4) #BUTS 1 zur Emulation eines M110 auf C110 unter Umgehung der 

VRAM-Beschrankung (bytes per line = 2N) 
(5) Angabe in Bildschirmpixeln (physikalische Pixel, 1/Pixelclock) 
(6) Angabe in Bildpixeln (logische Pixel) 
(7) Zeilen 

Eine normale CXX-Infodatei benotigt nur die in folgender Beispieldatei enthaltenen 
Angaben : 

#NAME 1280 x 960, 256 Farben 

#X 1280 
#Y 960 

#BPP 8 

#HSYNCSTP 56 
#HFLDSTRT 340 
#LINELENADD 44 
#VSYNCSTP 2 
#VFLDSTRT 36 
#FRAMELENADD 3 

Bei bestimmten Auflosungen ist evtl . noch die Angabe 

#CLOCK XXX 

erforderlich, falls der Standardwert nicht gewOnscht wird. 
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Kapitel 6 Erste Hilfe bei Problemen 

6.1 AnschluB eines NEC 30-Bildschirms 

Effekt: 

Starke Schatten rechts von einem Zeichen. 

Ursache: 
Bei diesem Bildschirm ist die Abschirmung des Video-Kabels nicht direkt mit der 
Logik-Masse verbunden. 
Da diese Verbindung bei allen anderen Bildschirm-Modellen besteht, haben wir, um 
unerwOnschte Massestrome zu vermeiden, diese Verbindung auch nicht auf unse­
ren Grafikkarten vorgesehen. 

Abhilfe: 
Lbten Sie ein kurzes Kabel zwischen das Gehause der 9-poligen Buchse und dem 
Masse-AnschluB (GND) der Grafikkarte. 
Diese Masse liegt z.B. an P I N  8 des IC's 74ACT153. (Siehe Skizze) 

6.2 MatGraph C110 oder C110Z mit 9-poligem Monitorkabel 

1Ettekt: 
Stark grOnstichiges Bild. 

Ursache: 
Sie verwenden ein 9-poliges Monitorkabel anstelle des mitgelieferten 3-fach 
BNC-Kabel. 
Dieses Kabel sollte aus QualitatsgrOnden immer verwendet werden. 

Beim AnschluB von Bildschirmen ohne BNC-Eingang an diese Grafikkarte gibt es 
das Problem, daB das GrOnsignal durch ein Synchronisations-Signal Oberlagert 
wird (Syncon green). 

Dieses Sync-Signal muB vom Bildschirm abgetrennt und ausgewertet werden. Aile 
vom Preis/Leistungsverhattnis fOr diese Grafikkarte gedachten Monitore arbeiten so. 
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Di e kl ei neren Farbbildschirm e jed och trenn en das Sync-Signal nicht vom GrOn ­
Sig nal. Deshalb b ekommt d ie  Darstel lung ein en starken GrO nstich. 

Um dies zu verm eid en ,  muB a uf d er Grafik -Karte ein Baustein ausg etauscht wer ­
d en. Di es ist ohn e  L6ten m 6glich , d er Baustein wird einfach in ein en Sockel einge­
steckt. Dieser Baustei n ist b ei MATRIX erhal tl ich . 

Di es wi ed er um ha t zur Folg e, daB mit d em b eigefOgten 3-fach -B NC -Kab el kein 
Farb-GroBbildschirm m ehr betrieb en werd en ka nn, ohn e  d en Baustei n wi ed er 
z urOckzutauschen. Stattdessen kann aber n un ei n 5-fach-BNC -Kabel mit z usatzli­
chen Sync -Lei tung en verw end et werd en. Di es es M onitorkabel kann eb enfalls von 
MATRIX bezog en werden. 

Ein Betrieb mit d em 9-p ol ig en Sub-0-M onitorkabel laBt keine Vid eofr equenz von 110 
M Hz z u. 

Abhilfe: 

Si e haben drei M 6glichkeiten : 

- Ein en speziellen Baustein b ei uns anford ern. Dann k6nnen Si e n ur ein 
9-p ol . S ub -0 -Kab el verwenden. 
Da mit ist ein B etrieb bis 64 M H z  m 6glich , z.B. 1024 x 768. 

- Ein en sp ezi el len Baustein und ein 5-fach-BNC -Kabel anford ern. 
Da nn haben Sie ail e Moglichkeiten oft en . 

- Die Verw endu ng ein es Bildschirms mit BNC -A nschiOssen. 

6.3 Hlnweise zu Anwendungssoftware 

CALAMUS bls elnschlieBiich Version 1.09 
MatGraph C110 und C110Z 

Effekt: 
Das GEM-Fenster ist breit er als d er Bildschirm , d . h, d er rechte Scrollbalken ist nicht  
m ehr sichtbar. 

Ursache: 
Bei Calam us V1 .09 od er alter wird beim Programms tart nicht b erOcksichtigt , daB d ie 
physikalische Bildschirmbreite nicht d er logischen Bildschirmbreite entsprich t. Di e­
ser Sachverhalt ist d urch d en Einsatz von schnel len VRAM's b edingt. 

Abhilfe: 
K licken Si e im M enu "Sicht" d en P unkt " Vollbi ld "  an. Nun erscheint d er Scrollbal ­
ken wi ed er. Danach kbnn en Si e das Fenster nach B edarf einstel len. 

> 
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Diese Operation ist also n ur ei nmal b eim Programmstart notwend ig . Falls Sie die­
ser Effekt trotzd em zu sehr st6r en sollte, k6nnen Si e mit ein er Aufl6sung von 1024 x 
1024 ( 960) das Problem umg eh en . 

Es ist ebenso m 6glich , mit ein er Auflosung von 2048 x 960 zu arbeiten. B ei d iesen 
b eiden H orizontalaufl 6sung en (1024 und 2048) entspricht die physikalische Bild­
schirmbreite d er l ogischen Bildschirmbreite. 

CALAMUS Version 1.09N 
MatGraph C110 und C110Z 

Effekt: 
B eim Aufziehen von Textrahmen erscheinen a uf d em Bildschirm zusatzlich z um 
Rahm en kleine P unkte. Oiese rOhren von ein er falsch en Darstell ung d es Rahmen ­
Ic ons h er. 

Abhilfe: 
Verwenden Sie a uch hier die Auflbsung von 1024 oder 2048 x 960. 

CALAMUS SL 

B ed enken Sie, daB dieses Programm mon ochrom od er 256 Farben, aber keine 16 
Farben unt erstOtzt. 
Wahlen Si e d i e  entprech end e B etri ebsart a us. 
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Anhang A 

cxx - SETUP - MatGraph - Accessory 1 Programm 

1 Zweck 
CXX-SE TUP ist ein Programm zur UnterstOtzung der MA TRIX-Grafikprodukte. 
Es di ent folg en den Zwecken : 

Palette : Farbauswahl 

Bil dparam eter : Wahl un d Test der Parameter und B etri ebsarten 

Kali bration : Bi ldschirmkali bration 

Hinweis: Das Kalibra tionsmodul ist im S tandardl ieferumfang nicht enthalten . 

2 Allgemeine Hinweise zur Bed ienung 

2.1 Start 

CXX-SE TUP kann als Accessor y  (ACC) installiert oder als Programm (PRG) g estar­
t et werden. Dabei ersch eint folgen des Startfenster : 

ACC - M en upunkt anklicken : Paletten-Dialog 
PRG - starten : Param et er -Dialog 

Wird beim Start bzw. Ankl icken des Accessor y-M en ueintrag es di e ALT-Taste g e­
druckt , ersch eint jeweils das an dere Fenster als Startfenster. 

2.2 Verlassen des Programms 

a) CTRL-Q 
b) M en upunkt 'En de' (nur PRG) 
c) Schl ieBen des l etzten Fensters 

2.3 Fensterumschaltung 

Aus ein em Fenster kann ein an deres Fenster durch Anklicken ein es Icons g eoffn et 
oder aktivi ert werden. Wird dabei di e ALT-faste g edr uckt ,  schlieBt sich das g erade 
aktive Fenster. E benfalls moglich ist di e Auswahl u ber ein en M en upunkt. 

2.4 Standardeinstellungen 

B eim Starten des,Programms bzw. bei Installation d es Acc eso ri es nach Hochfahren 
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des Systems wird ein e  evtl. vorhan den e Stan dardpalette bzw. Standardkali bra tion 
g eladen .  Die g esuchten Dateinamen sind DEFAULT.CXP bzw. DEFAULT.CXC. 

2.5 Werteeinstellung 

Wert e werden durch di e Position ein es Schi ebebalkens sowi e numerisch in ein er 
Box angezeigt. U ber di ese Elem ente gibt es zur Ei ngabe o der Anderung von Wer ­
t en m ehrere Moglichkei ten. Grundsatzlich werden aile Einga ben durch folgende 
Tests g epruf t: 

a )  Wert • 

b) Wert , 
c )  Wert • ,  

Minimum 
Maximum 
Vi elfach es von Tei ler 

-+ Wert : = Minimum 
-+ Wert : = Maximum 
-+ Rundung Wert auf nachstes 

Vi elfach e  von Tei l er 

D er Teil er ist bei manchen Parametern erfo derlich, z. B. muB di e horizontal e Auflo ­
sung ein Vielfach es von 1 6  sein .  

2.5.1 Numerische Eingabe 

Wird di e Box mit dem numerisch en Wert angeklickt , ersch eint folgende Dialog box : 

I min • -I I N eu er Wert : I I  • - max I 
I OK I I A bbruch I I Teilbar durch div I 

B eim Anklicken der [min]- bzw [max] -Box wird d er en tsprechende Wert einge­
stellt. RETURN, Klick auf [OK] oder [Neuer Wert .. ] ubernimmt den numerisch en 
Wert. [Abbruch] hat keine weiteren Folgen. 

1st der Tei l er = 1, wird er nicht dargestellt .  

2.5.2 Eingabe uber Schieberegler 

D er Schi eberegl er kann durch folgende Elemente bedien t werden: 

a) Klick auf Pfeil a blaut: Wert -1+ 1 • Tei ler 
b) Klick auf Balken links/rechts von Schi eber: 

Wert -1+ 1 0  * Teil er 
c )  B ewegen des Schiebers (Anklicken und Festhalt en ) :  

Wert wird der Position entsprechen d  g esetzt 

2.6 Kopierfunktionen 

Gruppen von Icons in ein er Box werden zum Kopi eren verwen det. Nach Anklicken 
und Festhalten kann der UmriB des Icons a uf ein ander es Icon g escho ben werden. 
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F ern er kon nen bei einigen d i eser Icons d ie  z ug eordnet en Funktionen d urch einfa ­
c h es Anklicken umg eschaltet werd en. 

2.7 Menu 

Das M enu erscheint n ur b eim PR G. Moglich ist die Auswahl d er verschi ed en en 
Fenst er sowi e d es Beend en d es Programms. 

3 Paletteneinstellung 

- 1.8 - Palette 

I Farbe : B I Vcrlauf I 
[ill] 
[lliJ 

@:ll!JWIJ B liiFf¥M�o:ffi 

-· -...... . -- .... __ ·-·- · -··---- . .  -

. 

. 
� fH .,""t• .%1 �::: f fl'''f.•.•l� • r, � f 

Bild 1 - Pal ette-Fenster (Farbmarti x) 

3.1 Farbnummernwahl 

Die aktuel le  Fa rbnumm er kan n eing est ellt werd en d urch: 

a )  Kl ick a uf Farbmatri x ,  ob en links = Farbe 0 
b )  Klick a uf Farbba lk en, l inks = Farb e 0 
c) Num erisch e  Ei ngabe nach Klick a uf [ Farbe : --- ] 

In d em groB eren Farbfeld in d er Fenstermitte, ob erhalb d es Farbbalkens , ist  di e 
aktuel le  Farbe gror3flachig sichtbar. Damit konn en Verg leich e mi t  Farbreferenzen si ­
c h erer d urch g efuhrt werd en. 

3.2 Farbtoneinstellung 

3.2.1 Einzelne Farben 

Die R/ G/8-Antei le ei ner einzeln en Farbe werden u b er d ie  zug eordneten Einstellfel ­
d er (Balken od er n um erisch e Eingabe) g esetzt. 
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3.2.2 Farbverlaufe 

Verlaufe w erd en d urch [Verlauf] erzeug t. J eweils d ie  z uletzt a usgewahlte und die 
aktuel le Farb e sind di e B egrenz ungspunkte d es Verlaufsb ereiches. Dazwischen 
werd en di e Farbintensitaten l in ear interpoli ert. 

Nach Ausl6sen d er Verlaufsf unktion wird (Verlauf] d eaktivi er t. Nach Weitersetzen 
d er aktuel len Farb e ist d er l etzte Endpunkt d er neue Startpunkt fur d en nachsten 
Verlauf. Somit konn en Verla ufss equenzen mit minimalem Aufwand eingestellt wer­
d en. 

3.3 Palettendateien 

Pal ett endateien konnen von Disk zur Palette und zum Merker g elad en und von 
dort g esp eichert werd en. Die Standard-Extension d es Dateinam ens ist .CXP. 

Existert beim Start d es Programms od er bei d er Installation d es Acc essori es im ak ­
tuel len Verzeichnis ei n e  Dat ei DEFAULT.CXP, wird mit d ies er d ie Pal ette g esetzt. 

3.4 Palettenmerker 

Als Hintergrundspeich er steht d er Paletten-Merker z ur Verfug ung. Kopi erop eration 
sind moglich z ur Palette, Disk und zuruck. Fern er wird d ie  Merker-Palette b ei d er 
Kalibration uber eine Palette als Farbpalette verwend et (4.3). Di e Tas te UNDO im Pa­
l ettenfenster entspricht d er Kopierfunktion Merker -+ Palette . 

3.5 Palettendarstellung 

In d er Paletten-Matrix-Box wird normalcrwc1sc d 1e Farbpalette als Matrix darg e­
stellt. Dab ei ist das Farben-lcon akllv (Bild 2 ) .  A lternativ konnen mit d en Icons Kur­
ve und R/G/B die  lntens1ta tsk urvc n d er e1nzel nen Farben g ezeigt werd en ahnlich 
Bild 3). Di e horizontal e Achse lauft uber d 1e Farbn umm ern von 0 b 1s z um Maxi­
m um ,  vertikal ist di e lntens1tat aufgetragen. Durch Ankllcken d er Farb-lcons R/G/8 
kann d er Verla uf d er entsprech end en Grundfarbe darg est ellt werd en , das Kur­

ve-lcon z eigt ail e Farben g em einsam. 

3.6 Allgemeine Funktionen 

A n  allg em ei nen Funktionen s teht d ie  Umschal tung z u  d en Fenstern Kalibration 
und Parameter und die Info -Bo x  (MatScreen -lcon) z ur Verfugung . 
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4 Farbkalibration 
Di e Kali bration di ent ein erseits der Anpassung der ublicherweise li nearen Darstel ­
lung der ln tensitaten der Farbwert e a uf dem Bildschirm an das nichtlin eare Empfi n­
den des m enschlichen Aug es. Ferner k6n nen damit individuelle Farbabweichun­
g en vo n Bildschirmen korrigiert werden, di e sich als Folg e vo n Fertig ungsto leran­
zen un d auch der Bil dschirmalterung einstell en. 

B eachten Sie bitte, daB das Kalibrationsmo dul im S tandardl iefer umfang nicht en thal ­
t en ist. 

f / 

a .u · .:· · :: �-:.. a lml 
I mol 

�· l� �' 

� ID Ill o �� t: 
Ol•t< ,_,...,.,.. �at .. • •• G-a " ' loo • • l l D  

Bil d 2 - Kali brat io nsk urve 

O ber di e Kal ibration k6nnen di e einzelnen Farbi ntensitatswerte der Gr un dfarben a uf 
b eli ebig e lntensitaten abg ebil det werden. Diese A bbil dung ist fur das Programm 
nicht sicht bar, d. h. di e Pal ettenabfrag e l iefert di es elben Ergeb nisse wi e bish er. Di e 
VDI-Funktion vq_color bekommt bei Abfrag e der tatsachlichen lntensitaten di e 
Werle als Erg ebnis, di e bei ein er Palette ohn e Kali bration eingestellt worden waren. 

Di e Kali bration kann uber drei Verfahren erfolgen : 

a )  Lineare Kal ibration 
b) Gamma-Kali bration 
c) Kali bration uber Farbpalette 

Aktivi ert wird ei ne Kali bration i ndem das Ico n f ur di e jeweilige M ethode a uf das 
Kalib-lcon g escho ben wird. Kalib ist da nach ak tiv (i nver ti ert ) .  Durch Klicken kann 
di e Kal ibration a us - und auch wieder eing eschaltet w erden. lm Gr un dzustan d  ist di e 
Kali bration eine 1 : 1 Umset zung der lntensitat. 

4.1 Li neare Kallbratlon 

Di e l ineare Kali bration ist ei ne einfache Helligkei ts -/ Kon trasteins tell ung und wi rkt 
g leichmaBig a uf aile drei Gr un dfar ben. Kontrast wird h ier als minimale, H elligkeit als 
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maximale lntensitat interpret i ert. Aktiv wi rd di e Wah l ,  wenn das H/K - Icon auf das 
Kalib-lcon g escho ben wird oder sofort nach der Veranderung, falls H/K aktiv ist. 
H elligkei t und Kon trast k6nnen unabhangig von ei nan der ei n g estellt werden, bei ­
spl elsweise erhalt man ein e  i nvertierte Darstell ung der Farbpalette durch Kon ­
trast = 1000 und H elligkeit = 0. 

4.2 Gamma-Kalibration 

Di e Gamma -Kali bration basi ert a uf ei ner nichtlin earen Funktion , di e dem nicht­
lin earen Empfin den des Aug e ei nen subjektiv lin earen Ei ndruck vermittelt. Die Funk ­
lion  hat zwei Param et er, di e maximale H elligkeit ( Sta ndardwert 1000 = Maxi­
mum ) und di e Li nearitat des Kontrastes (gamma, Standardwert ca. 240) , di e unter 
den Regl ern m i t  den entsprechen den Symbolen einzustel len si nd. Di e Param eter 
sind g etrennt f ur jede Farbe einzustel l en, ein e  Gamma -Korrekt ur wird dah er durch 
6 Werte defini ert . Somit k6nnen u. a. Farbabw eichungen des Bildschirms kompen­
siert werden. Zu beachten ist, daB der Kontrastregler bei der lin earen Kal i bration di e 
minimale ln tensitat , bei der Gamma -Kal i bration jedoch den Kontrastverla uf angibt.  

Di e Param et er fur ein e  Grun dfarbe k6nnen nach dem Anklicken des j eweilig en 
Gamma-R/G/8-Icons g esetzt werden. 

Nach dem Aktivi eren der Gamma -Kall bration (Gamma auf Kalib schieben )  wird di e 
Funkt1o n  ber echnet (dauert z. Zt. noch ein e  Weile) und di e Kali bration eing eschal ­
t et .  

4.3 Palettenkalibration 

B ei der Palettenkali bration kann e1n e beli eb1g e Palette als Verlauf der lntensita ten in ­
t erpreti ert wer den. Da zu w1rd 1m Pal et tenfenster ein e  Farbe ausgewahlt und das 
min-Icon angeklickt. Di es e Farbe wird als "Schwarz" definiert. Das Icon max steht 
i n  dersel ben Weise fur "WeiB". Di e Farben zw1sch en min (Schwarz) un d max (WeiB) 
werden nun z. B. mit [Verlauf] im Paletten-Fenster evtl. in m ehreren Abschnitten a uf 
di e g ewunschten Farbwerte g eset zt ,  di e den zug eordneten zwischenlieg en den 
Graut6n en entsprechen. Nach Schi eben von Palette a uf Kalib ist di e g ewunschte 
Kal i bration aktiv. 

Zu beachten ist , daB nichtmonoton e Verlaufe der Kali bra tionspalette seltsam e Effek ­
t e  h ervorrufen k6nn en. 

Ein e li neare Kal ibration , di e allerdings fur jede Farbe unterschi edlich sein kan n ,  is! 
durch Palettenkali bration einfach u ber zwei benachbarten Farben erreich bar. 

Da bei der Pal ettenkal ibratio n  ein Teil der Palette fOr den Kali brationsverlauf belegt 
is! ,  wird als Farbpalette di e Merker -Palette verw en det un d a uch g leich nach der Ka ­
li bration g esetzt. Vor der Kali bration uber di e Palette muB dah er di e g ewunschte 
Farbpalet te i n  der Merker-Palette stehen. Di e Kali bration u ber di e Palette lauft da ­
h er in folg enden Schritten : 
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1 .  gewOnschte Farbpal ette im Palette-Fenster einstellen 

2. Palette auf Merker schieben 

3. im Palette-Fenster Verlauf der Kali brat ionspalette zwischen 2 Farben 
(min un d max) einstell en 

4. im Kali brationsfenster min und max Farbe fOr den 
Kali brationsverlauf setzen , di e zug eh6rige Farbe wird jeweils vorher 
im Plattenfenster a usgewahlt .  

5. Kali bration durch Schi eben von Palette a uf Kalib aktivi eren 

4.4 Kalibrationsdateien 

Kali brationen k6nn en als Kurve abgespeich ert un d g eladen werden (Disk ,_, Ka 
-li I) came w:r de i mrre ce Kuver'l abaj e ud ril dh ce Per a rmre ( lfi ,K <:£ m 
ma) g espeichert. Di e Standard-Extension des Dateinamens ist .CXP. 

Existiert beim Start des Programms oder bei der Installation des Accessories im 
aktuel len Verzeichnis e ine Datei DEFAULT.CXC, wird mit di es er die Kal i bration ge ­
setzt. 

4.5 Kalibrationsmerker 

Als Hintergrun dspeicher steht wie beim Palette -Fenster ein Ka librations-Merker zur 
VerfOg ung. Kopierop eration sind n ur m6glich zu Kalib und zurOck. Di e Taste UN­
DO im Kali brationsfenster entspricht der Kopierfunktion Merker -> Kalib. 

4.6 Kalibrationsdarstellung 

Analog zum Verlauf der Palettenintensitaten kann di e Kali brationskurve g emeinsam 
oder g etrennt fOr die Grun dfar ben dargestellt werden. Die hori zontale Achse lauft 
Ober die g ewOnschte lnt ensitat, vertikal ist die tatsachlich ausgegebene lntensitat 
a ufgetrag en. Die Wah l der Darstel lung erfolgt wie beim Palette-Fenster Ober di e 
Icons Farben, Kurve un d R I G I B. Bil d 2 zeigt eine Gamma -Kali bration mit aller­
dings unrealistischen Werten (l inks : Gamma-A = 240 degressiv; mitte Gam ­
ma-G = 100, linear; rechts Gamma-B = 50 progressiv). 

4.7 Bildschirmkalibration 

In Vorbereitung bei MATRIX sind folgen de Pro dukte bzw. Dienstleistungen: 

- a utomatische Kali bration mit Farbsensor (HW-Zusatz) 
Ausli eferung von Komplettsystemen mit in divi duel ler 
Kali bration 

- Nachkali bration von Bil dschi rm en 
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4.8 Allgemeine Funktionen 

A n  allgemeinen Funktionen ist die Umschalt ung zu d en Fenstern Palette und Para­
meter un d di e Info -Box (MatScreen-lcon) vorhanden. 

5 Bildparameterfenster 

Bild  3 - Bil dparam et erfenster 

I 66 . 1  kHz I 
I 66 , 1  Hz I 

5.1 Kopierfunktionen und zugeordnete Schalter 

S ymbol 

Disk 
Merker 

Edit 
cxx 
Auswahl 

Reset 

reprasentiert 

CXX -Infodatei ,  selektier bar durch Fileselektorbox 
Hintergrundspeicher fOr Parameterdaten 
( kann dir ekt oder durc h UNDO verwen det werden ) 
dargestellte Parameterdaten 
Grafikkarte, aktuell eingestellte Daten 
aktuell selektierte Datei 

RESE T - Schaller 

Kopierfunktionen 

Disk ..... Merker 

Disk <-> Edit 

Disk ..... CXX 

Parameter in M erker la den I speich ern 

Parameter la den un d darstellen bzw. speichern 

Parameter la den un d direkt einstellen bzw. 
eingestellte Parameter speichern 
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Auswahl +-+ . .  

cxx <--+ . .  

wie Disk +-+ . .  , je doch erscheint keine Fileselektorbox, 
stattdessen wird die aktuell selektierte Datei (*.CXS) 
verwendet 

Grafikkartenparameter holen bzw. einstellen 

Schaltfunktionen 

cxx 

Auswahl 

Reset 

Klick aktiviert dieses Icon , danach werden Parameteran der ungen 
sofort wi rksam , d. h .  die Grafikkarte wird sofor t  entsprechend pro· 
grammiert 

Klick a uf Auswahl bringt eine Fileselektorbo x, und be nennt die da 
mit gewahlte Datei als neue Auswahl datei um . Dateien a us anderen 
Ordnern als \MATRIX\CXX\ werden dorthin geschoben , d. h. sie 
sind im Ursp rungsverzeichnis nicht mehr enthalten. Die Datei· 
E xtension .CXX wird a uf .CXS geandert. 

Schaller zum Ne ustarten des Systems, aus Datensicherheitsgrun­
den nicht a us dem Accessory moglich 

Beim Speichern von Parametern ist dara uf zu achten, daB die Optionen und Schal­
ler wie gewunscht gesetzt sin d. Insbesondere m uB im Dual-Modus zur Er ze ug ung 
einer GEMNDI - Parameterdatei das Dual- Icon (s. u. ) a usgeschaltet sein. 

Hinweis: Ab Treiberversion 2. 0 werden einige Parameter, die bisher zur l nitia­
lisierung verwendet wurden,  a us der Hardware a bgeleitet bzw. be ­
rechnet. Sinnvollerweise sollten diese bestehenden CXX -Dateien 
einmal in CXXSE TUP gelesen und wieder zuruckgeschrieben wer­
den ,  dam it die uberfl ussigen Parameter entfernt werden. 
Vorgehen : Disk -• Edit, danach Edit -• Disk. 

5.2 Bildschirmparameter 

5.2.1 Einstellfelder 

Physikalische Parameter (Einheit : P ixeltakt bzw. Zeilen) 

MX, MY Bildschirmauflos ung , bei ausgesc haltetem Virtualmo dus gleich 

Hf,Vf 
Hp,Vp 
Hs,Vs 

VX,VY 

Auflosung GEM -Bil dschirm (VX , VY) 
Zeitrahmen (HN-Frequenz reagiert invers) 
Anfangsposition des Bil des 
Breite des Sync-Pulses 
Logische Parameter (Einheit dargestellte Pixel )  
Auflosung GEM -Bil dschirm, n ur aktiv im Virtualmo dus 

> 
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UNDO setzt die Bil dschirmparameter a uf die z uletzt gemerkten Werte (im Merker). 
Falls der Bildschirm nach einer Parameterkorrekt ur a us der Synchronisation gerat, 
kann damit versucht werden , wieder einen stabilen Z ustand einzuste llen. 

5.2.2 Bildschirmfenster 

Die Bildschirmfenster stellen die gewahlten Paramete r als Boxen dar. Folgende Grit· 
fe sin d  verfug bar: 

Griff Wirkung Parameter 

oben 
links 
Box Mitte 

M itte rechts 
M itte unte n 
unten rechts 

Verschiebung vertikal 
Verschiebung hori zontal 
Verschiebung hor/vert 

GroBe horizo ntal 
GroBe vertikal 
GroBe hor/vert 

Vp 
Hp 
Hp&Vp 

Hf / MX 
Vf / MY 
Hf&Vf I MX&MY 

Das innere Fe nster ste ht fur die B1l dschirma uflosung , das a uBere bestimmt den Zeit ­
rahmen (HN-Fre quen z). 1st das CXX- Icon selektiert, wird nach dem Loslassen die 
Ander ung sofort wirksam. 

5.2.3 Optionen (Wahlfelder) 

B/P 

Zoom 

Sync 

Bit per P1xel =• Farben 

Zoomfaktor, w1rkt be1 C1 1 0Z un d C32 1n bei den Richtungen . 
Hori zontaler Zoom bc1 C 1 10  durch Reduktion des Pi xeltaktes und 
separater X/ Y 1oome1nstell ung 1n CXX Datei moglich 
(Sch lusselworte ZOOMX, ZOOM Y). 

Pola ritat der S ync-P ulse 
(-

= posit1v, v = negat1v, + = Comp. S ync. ) 

5.2.4 Optionen (Icons) 

Interlace 

GS 

Virtue II 

Interlaced Bil ddarstel lung (z. B. Vi deo) 

Die Palette wird als Gra ust ufenpalette programmiert und von GEM 
so verwaltet 

Das dargestellte Bil d ist ein Ausschnitt des logischen Bil dschirms. 
Der Ausschnitt wird bei der Bewegung der Maus uber die Rander 
verschoben. Nach Aktivierung kann uber VX , VY die logische Auf­
losung unabhangig von der physikalischen Bi ldschirmgroBe ge­
wah lt werden. 
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Dual-Modus: GEM startet nicht a uf dem CXX - Bil dschirm, son dern n ormal auf 
dem Standard-Bildschirm. Di e Grafikkarte wird aber a uf di e entspre­
chen den Parameter eing estell t, so daB im Zwei bildschirmm odus g e­
arbeitet werden kann. 

5.2.5 Grafikkartenparameter 

Grafikkartenparam et er werden durch Zugriff auf di e Grafikkarte festgestellt (CXX -+ 

Edit), konnen aber a uch z ur Erstell ung von Param eterdatei en fur an dere MatGraph 
- Karten verandert werden . 

C-XXX 

kB/MB 

MHz 

GS 

Grafikkartentyp 

Speic hera usbau 

Pixeltakt ( o = Standard bei g ewahlter Auflosung ) 

Graustufen der verwen deten Palette 

5.3 Testfu nk1ion (Icon) 

CXX-? Mit di es em Ic on konn en di e eingestellten Param et er auf Korrekth eit 
uberpruft werden. Da bei m ussen di e Grafikkartenparam et er (s. o.) 
korrekt eing estellt sein. 

5.4 Allgemeine Funktionen 

MatScreen lnfobox 

Palette Aktivierung Palette-Fenster 

CXX - SETUP 

HATRIX CXX - 6raphikkarten 

Einstellprogrann 

(Cl 1''0 HATRIX Oaten Syst�e 6ftbH 
Talstr. 16 
0-7155 Oppenwei ler 

dD 
n•t•c,. •• ,.. 
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5.5 Hinweise zur Parametereinstellung 

5.5.1 Grundsatzliches Vorgehen 

Auf lhrer S ystemdiskette befin den sich Stan dardparam et er datei en , di e fast aile 
n ormalen Bil dschirm e abdecken. Daruberhinaus lin den Sie f ur einig e spezi ell en 
B etri ebsarten ( interlac ed, virtuell, Zoom etc. ) B eispiel dateien, di e Sie nach 
B eli eben a uf lhre Anwen dung anpassen konnen. Wenn S ie ein en Bil dschirm mi t  
ein er MatGraph-Karte betrei ben wol len ,  soll ten S ie  von ein er CXX-Param et erdatei 
fur ein en Bildsch irm mit ahnlichen Daten a usgeh en .  

Grun dsatzliche Anpassung en sollten S ie immer im DUAL-M odus vorn ehmen, 
kl einer e  Anpassung en , z. B. J ustag e der Bil dp osition oder Veran der ung von 
Paramet ern ( Anzahl Farben etc. ) konnen Sie auch unter GEM vorn ehm en. 

Nach korrekter Wah l  der MatGraph-Param et er ( Typ , Speich ergroBe etc. ) stell en 
S ie  di e tor lhre Kom binati on M onitoriGrafikkarte optimale Pi xeltaktfrequenz ( MHz ) 
ein .  Nach E inst ell ung von z ulassig en HN-Frequenzen ( Hf I Vf ) sollten Sie durch 
Schi eben des Icons Edit a uf CXX ein stehen des Bil d auf dem Bi ldschirm erhalten . 
AnschlieBen d  justi eren Si e di e g ewunschte Auflosung ( MX I MY ) sowie di e 
Bil dlage ( Hp 1 Vp ) . Da bei m ussen Sie evtl .  bei M ul tisync-M onitoren di e Regier f ur 
Bildlage und - dimensi on nachstellen. Hinweise b ei S ynchronisati onsprobl emen 
lin den Sie weiter unten ( 5.5.3 ). 

Ha ben Sie ein en funkti onsfahigen Parametersatz erstel lt, sp eich ern Sie di esen unter 
ein em frei g ewahlten Nam en ab ( Edit -• Disk ). Woll en Si e anschl ieBen d  un ter 
GEM starten, m ussen Sie vor dem Spe1ch ern das Ic on Dual-Modus durch 
Anklicken deaktivieren. Ansch l iessen d  kann diese Dat ei mit Auswahl selekti ert 
w erden . Nach ein em Reset sollte s1ch das Desktop a uf lhrem Bil dschirm zeigen .  

5.5.2 EinfluB der Betriebsart auf die Parameterelnstellung 

5.5.2.1 GEM Modus 

Nur Bil dschirmparam eter ( M onitortim1ng ) werden veran dert, da ein e  kompl ette 
Neuinitial isi er ung der Karte bei laufen dem VOl nicht moglich ist. 
B eachten Si e bitte, daB a ufgrun d  von schwi erig zu erfassenden dynamischen 
w:eding ung en mit akzeptablem Aufwand ke1n e vollstandig e Paramet eruberprufung 
durchgefuhrt werden kann. Unter Umstanden ko nnen g ewisse Parameter den 
G rafikpr ozess or in ein en Zustan d  versetzen, der n ur durch ein en Neustart des 
S ystems a ufzuheben ist. Vers uchen S1e auf j eden Fall zuerst ein UNDO, wenn der 
Bil dschirm nicht m ehr synchronisi ert oder das Bil d verschwun den ist. 

5.5.2.2 DUAL Modus 

Ail e Paramet er werden n eu programmiert. In di eser B etriebsart sollten Si e durch 
Ruckst el len der Param eter a uf sichere Werte un d UNDO immer ein s tabiles Bil d 
bekommen. Vora ussetz ung ist naturlich ,  daB Sie bereits ein e  eingermaBen stabil e  
Eins tel lung hatten. 
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5.5.3 Bildschirmsynchronisation 

Synchronisiert der Bildschirm nicht, kann dies mehrere Ursachen haben: 

a) Horizontai-Nertikalfrequenz auBerhalb der spezifizierten Bereiche 

Kontrollieren Sie die Frequenz im Parameterfenster und korrigieren Sie diese 
entsprechend. Unter Umstanden mOssen Sie dazu die Auflosung ( MX I MY ) 
reduzieren oder den Pixeltakt ( MHz ) andern. Achten Sie dabei auf die richtige 
Einstellung des verwendeten Grafikkartentyps ( C-xx ). 

b) Die Sync-Signale haben die falsche Polaritat 

Stellen Sie die Polaritat entsprechend lhrem Monitorhandbuch ein. Die 
Standardeinstellung 'S' bedeutet negative Sync-Pulse und Composite-Sync am 
Analogausgang der C32/EG-Analog-Option. Explizite Wahl positiver/negativer 
Sync-Pulse schaltet die Synchronisation auf diesem Analogausgang ab. MatGraph 
C110 liefert im Gegensatz zu C32 grundsatzl ich Composite-Sync auf dem GrOn­
Signal. Falls dies bei lhrem Bildschirm zu Problemen fOhrt, lesen Sie bitte das Kap. 
6.2 . 

c) Die Sync-Pulse sind zu schmal 

Wenn die Sync- Polaritat und die Frequenzen korrekt sind, kommt als Ursache bei 
Synchronisationsproblemen fast nur noch die Breite der Sync-Pulse in Frage. 
Erhohen Sie deshalb die Werte von Hs bzw. Vs. 

Hinweis : Zuerst sollte die horizontale Synchronisation korrekt sein, da 
nachfolgende Anderungen der Horizontalfrequenz die Vertikalfrequenz beeinflussen 
und somit eine evtl. stabile Vertikalsynchronisation wieder davonlauft. 

5.5.4 Einstellhilfe 

Durch entsprechend hohe Einstellung des Helligkeits- bzw. Kontrastreglers an 
lhrem Bildschirm konnen Sie normalerweise die sonst unsichtbaren Bildrander 
erkennen. Maximale Bildwiederholfrequenzen erhalten Sie bei minimalen Randern, 
die jedoch nicht so klein sein dOrfen, daB sie sich als Verzerrungen oder durch 
sonstigen Storungen im sichtbaren Bild auswirken. 
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